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Gran parte de los articulos que componen este niUmero
del Boletin Virtual presenta reflexiones, perspectivas,
aplicaciones y estrategias para fortalecer los
aprendizajes y la formacion mediante el uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion.
Constituyen textos de las conferencias y ponencias
presentadas en el marco del Simposio Internacional
de Educacion e Innovacion con Tic, organizado por
REDIPE y celebrado con éxito en la Universidad
Libre seccional Cali, Colombia. De esta manera
REDIPE cumple con su compromiso de incluir en esta
publicacion algunos de los trabajos presentados por
los colegas de REDIPE en sus eventos académico
cientificos.

El primer articulo consiste en la conferencia
impartida por el docente investigador Andrés Chiape
(Universidad de la Sabana), uno de los académicos
latinoamericanos expertos en el tema de la educacion
con Tic. “Practicas educativas abiertas como factor
de innovacion educativa con tic” hace alusion a la
necesidad de generar conocimiento, experiencia y
experticia institucional y personal en la comunidad
docente e investigadora en Educacion Superior, para
apoyar practicas educativas innovadoras, que se
enmarquen dentro de los principios del Movimiento
Educativo Abierto, dentro del contexto de la
incorporacion de las TIC en educacion. Representa
una reflexion en el marco de una investigacion de
naturaleza cualitativa sobre las Practicas Educativas
Abiertas.

Una visidon de la Evolucion de la Pedagogia en
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la convergencia digital, es el titulo de otra de las
conferencias centrales impartidas en el evento
en referencia, esta vez a cargo del maestro Luis
Facundo Maldonado Granados, Investigador del
Grupo TECNICE, avalado por Universidad Central y
Corporacion Internacional Redes de Conocimiento
ICONK. Maldonado, uno de los académicos
iberoamericanos con mayor capacidad reflexiva e
investigativa en el tema, presenta una vision evolutiva
del concepto de pedagogia a través de experiencias
personales, la cual desarrolla en el libro recién
publicado “Virtualidad y autonomia: pedagogia para
la equidad, que se resefa al final de este numero.

Una experiencia de aprendizaje por comprension
en educacion superior, extraordinario articulo del
profesor Alfonso Herrera Jiménez de la Universidad
Nacional de Colombia, en el que reflexiona de manera
rigurosa sobre el concepto comprension desde
una vision contemporanea, poniendo de presente
estrategias mediante las cuales intenta mediar
en su construccion por parte de sus estudiantes,
en particular en el médulo Gerencia y gestion de
proyectos, materia tomada por los estudiantes de la
facultad de ingenieria de la Universidad Nacional de
Colombia. La experiencia desarrolla los conceptos
de las didacticas contemporaneas, en particular
el aprendizaje por comprension, proponiendo una
estrategia orientada a fortalecer los desempefios de
comprension y el disfrute de la experiencia.

Pedagogia renovada para la educacion virtual con
transversalidad en las redes sociales, software
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social y la computacion sensible, de Eilen Pérez,
docente investigadora de la Corporacién Universitaria
del Huila, CORHUILA. Manifiesta que el auge por la
innovacion, el desarrollo tecnologico y el consumo
parece no tener fin; cada dia se producen miles
de dispositivos y partes electrénicas que facilitan
nuestra vida, dado que estamos inmersos en la era
de las nuevas versiones, de los nuevos modelos y las
nuevas funcionalidades tecnoldgicas.

Orientaciones pedagogicas y enfoques didacticos
de los modelos formativos en b-learning, de
Karolina Gonzalez Guerrero, José Eduardo Padilla
Beltran y Diego Armando Rincén Caballero,
docentes investigadores del Grupo PYDES de la
Universidad Militar Nueva Granada. Trabajo resultado
del proyecto de investigacion HUM 971 — Evaluacion
deldocente en contextos b-learning fase. Dentro de los
resultados se encuentra una orientacion pedagogica
divergente como el conectivismo y su relacién con
enfoques didacticos alternos. Como conclusion
se pudo establecer la importancia del disefio
pedagogico en la consolidacion e implementacion de
las tecnologias de la informacion y la comunicacion
para el disefio de ambientes virtuales de aprendizaje
orientados bien sea desde la parte virtual o b-learning.

Un nuevo enfoque para la ensefianza de la fisica.
Henry Ortega Zambrano, Mileydis Vélez Arias
y Olga Lucia Rivera Rodriguez, de la Ciudad
Escolar Comfenalco de la ciudad de Cartagena.
Este documento presenta el trabajo de investigacion
desarrollado en el area de Ciencias Naturales,
particularmente en Fisica, de la Ciudad Escolar
Comfenalco en Cartagena de Indias, cuyo objetivo
fue fortalecer el entendimiento y la comprension
de las leyes fisicas que subyacen desde las cosas
mas simples hasta una estructura muy compleja, es
decir que el estudiante adquiera las competencias
béasicas en la asignatura observando el movimiento
de un automovil hasta los giros gigantescos de los
imponentes agujeros negros en el vasto universo.
Para ello en este trabajo se muestra como el
estudiante se apropi6 del conocimiento interactuando
con los movimientos de autos, maquinarias en la
industria y los movimientos que generan sus mismos
compafieros dentro y fuera de un aula de clases.
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Tejiendo suefos, tejiendo realidades; segundo
momento. Luz Amanda Moreno Bolanos, Maria
Edith Bolafnos, Maria Eugenia Ocampo, Institucion
Educativa Técnico Ambiental Fernandez Guerra,
Santander de Quilichao, Cauca, Colombia. Penélope
utilizé el tejer y el destejer como tacticas de poder que
le permitieron manejar el tiempo, la espera y el amor.
Las maestras retomamos el milenario arte manual
de bordar como una estrategia metodoldgica para
generar rutas alternativas. En esta experiencia las
profesoras desarrollan una metodologia pedagogica
con adolescentes de ambos sexos, urbanos y
rurales, estudiantes del grado 10°, estrato social 1
y 2, orientada a disminuir las grandes dificultades
lectorales y escriturales de estos, articulando a las
clases de lengua castellana y literatura el ejercicio del
bordado en punto de cruz, arte menor, de importancia
historica.
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“PRACTICAS

EDUCATIVAS

ABIERTAS COMO

En el presente texto se hace alusion a la necesidad
de generar conocimiento, experiencia y experticia
institucional y personal en la comunidad docente e
investigadora en Educacién Superior, para apoyar
practicas educativas innovadoras, que se enmarquen
dentro de los principios del Movimiento Educativo
Abierto, dentro del contexto de la incorporacion de las
TIC en educacion. Lo anterior se plantea en el marco
del desarrollo de una investigaciébn de naturaleza
cualitativa sobre las Practicas Educativas Abiertas
que se desarrolla a partir de una revision profunda del
tema, seguida de un proceso de conceptualizacion y
posterior implementacion de estas practicas.

Las distintas acciones de exploracion teorica,
conceptualizacién e implementacion que se plantean
dentro de la investigacion, finalmente conduciran
a la formulacion de lineamientos y orientaciones
institucionales para el ejercicio de la educacién
abierta en el contexto Colombiano, validados desde
una perspectiva regional latinoamericana.

Una de las tendencias internacionales sobre las que
actualmente se esté desarrollando la incorporacion
de las TIC en educacion se enmarca dentro de lo que
se conoce como el “Movimiento Educativo Abierto”.
Dicho movimiento se desarrolla sobre postulados
que promueven una cierta comprension acerca
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de que el conocimiento en un bien comun, es decir
que pertenece a la humanidad en su conjunto y en
consecuencia la educacion como motor del desarrollo
social deberia propender porincentivar la construccion
y flujo universal del conocimiento, haciendo uso de
multiples canales, entre los cuales y sin duda alguna,
los que se soportan en las TIC son los llamados a
actuar hoy en dia de manera mas decidida (Ramirez-
Montoya & Burgos-Aguilar, 2011).

La construccién de conocimientos y su socializacion
en este contexto implica ejercicios amplios de
colaboracion, reutilizacion, remezcla, redistribucion,
inclusion, adaptacion, libre acceso y otros muchos
conceptos y procesos asociados a la nociéon actual
de “lo abierto” en la educacion (Bates, 1999; Brown &
Adler, 2008; Cookson, 2002; Dr. Jesus Salinas, 2012;
Garcia, 2001; Salinas, 1999; Tait, 2008). No obstante,
hay que considerar que no siempre se ha entendido
de la misma manera a la educacion abierta y que
ésta se encuentra hoy en un momento coyuntural de
desarrollo que es preciso abordar al mismo tiempo
tanto con cautela como con decision.

Durante la ultima década lo abierto ha encontrado
un nicho de desarrollo en la comunidad educativa
desde el cual ha empezado a ganarse un espacio de
reconocimiento y legitimidad: los Recursos Educativos
Abiertos (REA), los cuales se han definido como
recursos orientados a la ensefianza, el aprendizaje y la
investigacion y que se caracterizan porque pueden ser
accedidos de forma libre y posibilitan su adaptacion,
remezcla, redistribucion, etc. (Atkins, Brown, &
Hammond, 2007; Lane & Van Dorp, 2011; McGill,
2011; Ramirez Montoya & Burgos Aguilar, 2012).
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Por otra parte, es a partir de los REA que surgen
las Préacticas Educativas Abiertas como un concepto
educativo emergente en el marco de la incorporacion
de las TIC (Conole, 2010a; Ndria, Mireia, César, &
Julia, n.d.; OPAL, 2010; Piedra, Chicaiza, Tovar, &
Martinez, 2009). Dicha emergencia supone no solo
una oportunidad muy interesante para su exploracion
como objeto de estudio sino que también configura
un llamado de atencidén urgente tanto a docentes
como a investigadores educativos, con el animo de
comprender pronta y profundamente los alcances y
limites de estas practicas en un contexto social que
cambia muy rapidamente y que toma direcciones que
muchas veces son dificiles de identificar y asimilar.

Lo anterior coloca a las instituciones educativas en
una situacion en la que deben tomar una posicion al
respecto, para afrontar de manera critica y reflexiva,
pero a la vez activa, las complejas implicaciones de
las Practicas Educativas Abiertas.

Acerca del transito
necesario de los Recursos
Educativos Abiertos hacia
las Practicas Educativas
Abiertas.

Una aproximacién hacia la comprension de las
Practicas Educativas Abiertas requeria primeramente
un abordaje acerca del tema de “lo abierto” en
educacion, a manera de recuento histérico, de tal
forma que nos permita identificar no solo sus origenes
sino el estado actual de su conceptualizacién y
experiencias implementadas.

Se ha mencionado que las Practicas Educativas
Abiertas son un concepto emergente, es decir que sus
espacios e implementacion e indagacion son todavia
muy nuevos y muchos de sus postulados estan todavia
por encontrar espacios de consolidacion y validacion.
Por otra parte, si se realiza un rastreo de lo abierto
en la educacion nos vamos a encontrar con que este
tema es que no es algo nuevo, lo cual generaria casi
de inmediato una enorme contradiccion, es decir,
¢,como algo que es emergente no es algo nuevo?

Existen dos hitos historicos en la génesis de lo
abierto en educacion, el primero es la creacidon
del International Council for Open and Distance

7 - Boletin Virtual-818 ISNN 2266-15386

Education (ICDE) en 1938 y de la Open University
en el Reino Unido en 1969, en el Reino Unido. La
lectura de lo anterior permite inferir que ya desde
antes de mediados del siglo pasado ya se estaba
considerando a lo abierto como un factor educativo
de especial relevancia (Leal, 2012).

Ahora bien, es preciso mencionar que en sus inicios,
lo abierto en educacion se orientdé exclusivamente
hacia la imperiosa necesidad de garantizar, posibilitar
o ampliar el acceso a la educacion a personas que
por alguna razén no podian acceder a los campus
universitarios.

A medida que pasaron los afios la carga de significado
que asociaba a lo abierto exclusivamente con el
acceso se vio modificada con la inclusién de otros
conceptos que para inicios de la década del 2000
eran mucho més significativos para el ambito de lo
educativo.

Estos conceptos de especial relevancia se vieron
recogidos en uno de los hitos mas representativos
de principios del siglo XXI: las licencias Creative
Commons. Estas licencias presentan de manera
explicita lo que el autor de un contenido digital permite
que un tercero haga con su obra. La receptividad de
estas licencias y lo que esto significo en términos del
reconocimiento de la pertinencia de la adaptacion, la
redistribucion o la generacion de obras derivadas es
clara en la medida en que se observen unas cifras
muy sencillas. Un afio después de la aparicion de la
primera licencia en el afio 2002 ya habia un millon de
licencias en uso y para finales de la década ya habia
mas de 350 millones de ellas en circulacion (OCDE,
2008).

De manera paralela, el MIT lanz6 en el afio 2002 su
proyecto Open CourseWare, el cual en su momento
gener6 una gran controversia al publicar en su portal
los contenidos de buena parte de sus programas
académicos y permitir su acceso de manera libre bajo
un licenciamiento Creative Commons. Esta iniciativa
posteriormente fue replicada por otras universidades
europeas, latinoamericanas y recientemente por
universidades africanas lo cual es una respuesta
amplia al reto propuesto por el MIT en cuanto a las
posibilidades institucionales de la publicacion libre y
abierta de contenidos educativos.

Estas iniciativas y otras tantas relacionadas con
los Objetos de Aprendizaje en distintas partes del
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mundo han generado las condiciones de contexto,
experiencia y experticia para la acogida que estan
teniendo los REA en el contexto educativo mundial.
Sin embargo, esta acogida generalizada ha traido
consigo un cierto sabor de desencanto debido a que
las inversiones en tiempo, esfuerzo y dinero de la
gran mayoria de proyectos institucionales alrededor
del tema no han arrojado los resultados esperados.
La expectativa de cambio e innovacion en los afnos
en los que los REA han venido ganando espacios en
la academia no se ha visto concretada en realidades
tangibles.

Lo anterior ha generado en académicos e
investigadores un estado de alerta sobre el tema y se
han desarrollado algunas alternativas para salir de la
encrucijada. Una de ellas propone centrar la atencion
mas alla de los REA, sobre las Practicas Educativas
Abiertas (Conole, 2010b; Ehlers, 2011; ICDE, 2011;
McAndrew, 2011; OPAL, 2010).

A principios de esta década se lanza la iniciativa
OPAL'" en donde se proponen las Practicas Educativa
Abiertas como “aquellas practicas que soportan el uso,
reutilizacion y produccién de Recursos Educativos
Abiertos de alta calidad, a través de politicas
institucionales que promuevan modelos pedagdgicos
innovadores y empoderen a los aprendices como
co-productores de su propia ruta de aprendizaje a lo
largo de la vida” (Ehlers & Conole, 2010, p. 3) Este
concepto ha venido afinandose hasta consolidarse
como “un rango de practicas, alrededor de la creacion,
uso y gestion de los REA, con el propésito de mejorar
la calidad e innovar la educacion” (OPAL, 2011, p. 4).

Acerca de las limitaciones
conceptuales de las
Practicas Educativas
Abiertas.

Definir  las  Practicas  Educativas  Abiertas
exclusivamente en funcion de los REA es sin duda
alguna un reduccionismo inaceptable. El universo
de las practicas educativas no se puede circunscribir

al uso, reutilizacion y produccion de materiales
educativos reutilizables. En ese sentido, practicas
educativas como la evaluacién, la ensefianza, el
disefo curricular, la planeacion didactica o inclusive
la gestion educativa estarian fuera de los limites de
las practicas educativas abiertas. Pues bien, de las
anteriores practicas, solamente la ensefianza ha
empezado a considerarse dentro del espectro de las
Practicas Educativas Abiertas.

Experiencias implementadas por David Wiley,
Stephen Downes, George Siemmens y Alec Couros
en su instituciones educativas en 2007 y 2008 (Leal,
2012) dieron cuerpo a lo que actualmente se conoce
como MOOC (Massive Open Online Course), el
cual es el escenario en el que se ha empezado a
considerar la ensefianza abierta (Mackness, Mak, &
Williams, 2010; Tschofen & Mackness, 2012).

En este contexto, la practica de la ensefanza
genera un acercamiento entre la educacion formal
y la informal y privilegia la interaccion conectivista
entre los participantes, como un ejercicio de pares
interlocutores que utilizan herramientas informéticas
de uso libre (web 2.0) como la plataforma base para
gestionar sus aprendizajes.

En latinoamerica, la primera experiencia documentada
de este tipo se llevd a cabo en la Maestria en
Informatica Educativa de la Universidad de la Sabana
através de un curso virtual sobre e-learning, disefiado
y orientado por Diego Leal, quien posteriormente
replico esta experiencia en otras universidades
colombianas y luego en otras instituciones de
Suramérica.

Teniendo en cuenta lo anterior, se ha propuesto un
ejercicio académico imperativo ante la evidente
limitacion conceptual de la definicion actual de
las Practicas Educativas Abiertas, con lo cual se
pretende ampliar su marco teérico y sus posibilidades
practicas. Dicho ejercicio propone identificar los
elementos constitutivos de “lo abierto” en educacion
y explorar las posibilidades de emparejamiento con
diversas practicas educativas.

En ese orden de ideas, se han extraido de la literatura

1. OPAL (“Open Educational Quality Initiative) es una red internacional financiada por la Unién Europea para promocionar la innovaciéon

y mejorar la calidad de la educacién y el entrenamiento a través del uso de Recursos Educativos Abiertos. (tomado del site www.oer-quality.org)
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especializada diversas caracteristicas propias de “lo
abierto” en la educacion, tales como: acceso libre,
adaptacion, descarga
gratuita, inclusion, colaboracion, informal y compartir.

remezcla, redistribucion,

Este ejercicio de emparejamiento deberia dar
alternativas de respuesta a preguntas como las
siguientes:

¢ Como concebir un curriculo adaptable?

¢Qué entendemos por un curriculo que pueda de
ser transformado por quienes participan en este?

¢Un curriculo abierto como parte de las practicas
educativas abiertas deberia permitir se adaptado?,
¢qué implica esto?

Como entender la ensefianza como un ejercicio
adaptable?

Coémo deberia ser un curriculo en término de una
remezcla?

Como deberia ser un curriculo de libre acceso?

Conceptualizacion de
las Practicas Educativas
Abiertas

Como parte de un ejercicio de investigacion
relacionado con la exploracion de las Practicas
Educativas Abiertas como factor de innovacion
educativa, se hallegado a una formulacién conceptual
como producto de un rastreo bibliografico extenso que
pretende asentar las bases tebricas que sustenten
diversas experiencias de implementacién de dichas
practicas, de tal manera que sea posible no solamente
hacerles seguimiento sino identificar posteriormente
sus alcances y limitaciones para diversos contextos
educativos.

Se plantea en consecuencia una formulacion tedrica
para cinco practicas educativas a saber: Ensefanza
Abierta, Evaluaciéon Abierta, Produccion Abierta de
Recursos Educativos, Planeacion Didactica Abierta y
Disefio Curricular Abierto.

Acerca de la Ensenanza Abierta.

La Ensefanza Abierta es un proceso de intercambio
de saberes entre los actores del proceso educativo
(profesor estudiante y estudiante-estudiante) que
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se puede realizar en cualquier momento y desde
cualquier lugar, mediante el uso de herramientas
informaticas de acceso libre, de forma asincrénica o
sincrénica. Su caracteristica abierta da la bienvenida
a un tercer actor en el acto educativo: la comunidad,
el mundo entero. La ensefianza abierta supone una
ampliacion de la educacion formal hacia la informal
en un ambito de colaboracién e interaccion entre

aprendices como pares interlocutores (Neill, 2009).

La ensefianza abierta se asocia con la orientacion

y construccion de Ambientes Personales de
Aprendizaje por parte de los aprendices y se funda en

experiencias previas como los MOOC.

Intentando plantear una analogia con el mundo fisico,
podria decirse que equivale a eliminar las paredes de
un salén de clase y permitir que cualquiera que pase
junto a él pueda escuchar lo que alli ocurre, tomar
notas y participar activamente en las discusiones que
surjan.

Una de las manifestaciones de esta practica tiene
que ver con el control que sobre el auditorio tiene
el docente, citando uno de los primero articulos
alrededor de este tema escrito por Marc Parry para el
diario The Chronicle of Hihger Education: “The minute
you open this up to anybody in the world to participate,
you are giving up a considerable amount of control—
and just going with the adventure”. Abrir la practica
educativa de la ensefianza es volver en cierta medida
al foro y asumir las reglas que implica una discusion
en él, “Instructors, for their part, curated rather than
dictated the discussion” (Parry, 2010).

Acerca de la Evaluacion Abierta del
Aprendizaje.

Para efectos de la investigacion en la que se
encuentra circunscrito este texto, se ha de entender
la evaluacién desde la perspectiva de Rizo (2004, p.

11), quien propone que las funciones de la evaluacion
son:

“ Ayudar a determinar la eficacia y el impacto del
proceso de ensefianza y de aprendizaje.

- Permitir al estudiante hacer seguimiento y registrar
paso a paso algunos de los avances en el ambito
de la comprensién y de adquisicion de habilidades y
destrezas, como resultado del estudio del material y
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de la realizacion de las actividades de aprendizaje.

- Posibilitar el reconocimiento social de lo aprendido
como contenidos vélidos para asuntos de promocién
0 de mejoramiento.”

Como un espacio formativo, la Evaluacion Abierta del
Aprendizaje seria entonces un ejercicio de naturaleza
metacognitiva en el cual el estudiante identifica o
reconoce sus aprendizajes, lo cual permitiria que éste
procure posteriormente la generacién de las instancias
necesarias para fortalecer dichos aprendizajes.

En ese orden de ideas la Evaluacion Abierta
del Aprendizaje es el proceso de verificacion y
realimentacion de los aprendizajes que se realiza
de manera colaborativa, mediada por herramientas
de libre acceso, en la cual los profesores producen
0 adaptan recursos evaluativos y los estudiantes
adaptan y remezclan dichos recursos para efectos de
generar para si mismos una evaluacion que responda

a sus necesidades personales y de contexto.

Desde esta perspectiva, el estudiante podria
determinar la estructura, tiempos y medios para
realizar la evaluacién, adaptando y remezclando
los recursos evaluativos que los profesores han
dispuesto para el efecto. Por su parte, los profesores
pueden utilizar los recursos educativos generados por
otros profesores y reutilizarlos para generar nuevos
instrumentos evaluativos.

Acerca de la Producciéon Abierta de
Recursos Educativos.

Miguel Angel Sicilia (2007, p. 1), indica que:
educativo  abierto
OER)

habitualmente con contenidos abiertos compartidos

“El  concepto de recurso

(Open Educational Resource, se asocia
en repositorios publicos. No obstante, el proceso de
disefio instruccional o disefio para el aprendizaje,
que da lugar a los materiales finales que utilizan los
aprendices, es un proceso intelectual del que caben

compartir mas elementos que los resultados finales.”

La anterior cita es una invitacion a conceptualizar la
Producciéon Abierta de Contenidos Educativos y en
ese sentido se propone la siguiente definicion:

La Produccion Abierta de Contenidos Educativos
es un proceso distribuido que involucra el disefio y
la elaboracion de Recursos Educativos Digitales,
caracterizado por la participacion colaborativa de
personas geograficamente dispersas, quienes tienen
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la posibilidad de aportar, sugerir e inclusive modificar
0 adaptar los insumos y/o subproductos del proceso.

El proceso comienza con el disefio pedagdgico o
instruccional del recurso, etapa en la que se busca
determinar, con la mayor exactitud posible, entre
otros los siguientes elementos: necesidades reales
de aprendizaje, caracteristicas de la audiencia y
caracteristicas del Ambiente de Aprendizaje donde
sera utilizado. Una primera modificaciébn que puede
intuirse, es que en lugar de las decisiones a puerta
cerrada que se toman en esta etapa durante el
proceso de produccion tradicional, las decisiones bajo
esta aproximacion abierta podrian llegar a ser mucho
mas participativas, tal vez constituya una oportunidad
Unica para que la misma comunidad sobre la que se
quiere intervenir, pueda ayudar a identificar ¢cuales
son sus necesidades reales de aprendizaje?

Continda con la definicion del tipo (0 combinacién)
de recurso educativo, que permita cubrir mejor las
necesidades de aprendizaje previamente planteadas,
a la luz de unos indicadores de desempefio que
deben establecerse claramente. Este recurso debe
definirse mediante un primer bosquejo de guién
que permita elaborar un storyboard , a partir del
cual se logre una comprension del funcionamiento
esperado del recurso, la forma en que el usuario
final va a interactuar con él y los posibles caminos
en que pueda derivar dicha interaccion. Una vez mas
la caracteristica abierta del proceso permitiria que,
por citar un caso, el usuario final que va a recibir el
recurso sugiera nuevas formas de interaccion que le
resulten mas adecuadas o elimine algunas que, de
acuerdo con el storyboard pueden existir, pero que
de acuerdo con la experiencia vivida por el propio
usuario, no son Utiles o resultan anti naturales.

Una vez que se cuenta con un bosquejo claro del
recurso que se desea producir puede continuarse
con la elaboracion del mismo. Como parte de la
elaboracion es necesario seleccionar las herramientas
mas adecuadas para conseguir el fin propuesto de
una forma eficiente. Pero no s6lo se trata de escoger
herramientas o liberar el cédigo fuente desarrollado,
es importante considerar la naturaleza de las

herramientas seleccionadas

Acerca de la Planeacion Didactica
Abierta.

Entiéndase la planeacion didactica como el proceso
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en el cual, a la luz de diversas consideraciones
pedagogicas, tecnolégicas, disciplinares y de contexto,
se determinan las caracteristicas y desarrollo de una
experiencia formativa.

En ese orden de ideas la planeacién didactica abierta
permite la intervencién de diversas personas haciendo
de éste proceso un ejercicio colaborativo que se
desarrolla a través de herramientas informaticas de
acceso libre.

Acerca del Diseno Curricular Abierto.

Para efectos de definir el Disefio Curricular Abierto es
necesario primero precisar la concepcion de curriculo
sobre el cual se sustenta esta definicion.

Segun Ismael Garcia (2012), el curriculo tiene dos
ambitos, uno de estudio, como campo disciplinar
y uno practico que “se refiere a todo el ambito de
experiencias, donde el profesorado ejerce su oficio
y el alumnado vive su experiencia escolar’. Por
otra parte, desde la concepcion de curriculo segun
Margarita Pansza (1986), este se define como una
serie estructurada de experiencias de aprendizaje que
en forma intencional son articuladas con una finalidad
concreta: producir los aprendizajes deseados.

A partir de estas precisiones, el disefio curricular
abierto se define como el proceso de construccion
colaborativa de experiencias de aprendizaje, que
permita la remezcla de sus componentes de modo
que su resultado sea un mapa curricular que exprese
una ruta de formacion personalizada. Este proceso se
ha de soportar en el uso de herramientas informaticas
de acceso libre.

Un mapa curricular debe dar cuenta de la articulacion
de nucleos tematicos involucrados, el desarrollo del
proceso de formacion, competencias a desarrollar
y areas de formacion (Palés, 2006). A manera
de ejemplo, el disefio curricular abierto deberia
permitir la formulacion de objetivos adaptandolos
a las necesidades del aprendiz, quien tendria
la posibilidad de seleccionar los contenidos de
aprendizaje en colaboracion con docentes, otros
estudiantes y otros actores interesados, quienes a
su vez podrian sugerir actividades de aprendizaje,
medios y materiales de trabajo. Lo anterior
implica que dichos actores del proceso tengan
acceso libre a las herramientas informaticas que
soporten el proceso de disefio curricular abierto.
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UNA VISION DE LA
“\VVOLUCION DE LA
DEDAGOGIA EN LA

CONVERGENCIA DIGITAL

Este breve documento presenta una vision evolutiva
del concepto de pedagogia a través de experiencias
personales y se relaciona con el libro recién publicado
“Virtualidad y autonomia: pedagogia para la equidad "
, en el cual se desarrollan a profundidad.

1. Destino: la pedagogia
Llevado por la red social en la cual me eduqué en
el bachillerato, estudié filosofia y me interesé por la
filosofia de la ciencia. La teoria cuantica, la teoria de la
relatividad y la teoria de la incertidumbre fueron objeto
de lectura desde la perspectiva epistemoldgica. En el
transcurso de estos estudios tuve qué pensar en qué
iria hacer con ese conocimiento. Dos experiencias
aparecieron como posibles: una escribir y la otra
ensenfar.

Y me encontré que habia recibido muchas clases y
estudiado mucho, pero no sabia hacer ninguna de
las dos cosas y no aparecia otra alternativa en el
escenario. Y me sirvié de consuelo el pensar que casi

todos los filésofos reconocidos escribieron y fueron
educadores.

Mi primera clase como profesor fue poco reconfortante.
A pesar de que la diferencia de edad con mis alumnos
no sobrepasaba los seis afos, la distraccion fue la
constante. Mi articulo tampoco fue tan bueno para los
lectores.

Como la derrota no estaba en mi agenda, decidi
estudiar pedagogia y aprender a escribir.

Pensaba asi llegar a tener una profesion de la cual
pudiera vivir. Eso significaba la vivienda, comida,
vestido, transporte .. y en el futuro una posible familia.

La pedagogia: estudio del
aprendizaje de actores que
juegan roles en escenarios

De mi nifiez me quedaba aln vivo el interés por los
experimentos y me vinculé a una serie de experiencias
que incluian el uso del cine y el teatro como escenarios
para aprender filosofia. Experimentar aqui y alla se
convirtié en algo interesante en si y encontré que los
muchachos que iban a los cine-foros se motivaban
muchisimo y estaban dispuestos a gastar un buen
tiempo en esas actividades. El laboratorio de fotografia
y de audiovisuales de la universidad se convirtieron en
los sitios privilegiados para ensayar representaciones
de contenidos filosoficos.

1. Maldonado G. Luis F. (2012). Virtualidad y Autonomia:
Boletin Virtual REDIPE/ ISSN 2256-1536

14 Boletin Virtual-818 ISNN 2266-152386

pedagogia para la equidad. Bogota, D.C. Iconk Editorial.

CON

EDUCATIVA

INNOVACION

EDITORIAL



ARTICULO 11

La universidad me abri6 la posibilidad de practicas
en varios colegios y los resultados de mi trabajo iban
trayendo satisfacciones tanto para mis estudiantes
como para mis profesores, y antes de lo que me habia
imaginado tenia un trabajo al que comencé a querer
como un proyecto de vida al cual cuidaba con esmero.

Del teatro derivé el interés por los escenarios en los
cuales mis estudiantes jugaban roles para los cuales
me esmeraba en preparar guiones. Lo interesante no
era aprender resumenes de formulaciones filoséficas
sino poner en accion las formas de ver de los autores
personalizados por los estudiantes. La discusion del
guién y de la actuacion misma eran generadores de
la compresion y el juicio filoséfico. Algunas de estas
“obras” fueron presentadas en actos especiales.

El interés por el aprendizaje se iba convirtiendo en mi
pasion. La coincidencia con un curso de investigacion,
uno de estadistica y otro de instrumentos de evaluacion
introdujo el interés por la formulacion de problemas
y preguntas, la toma de datos y la contrastacion
de hipétesis. Fui consciente de que las clases, con
frecuencia ensefiaban respuestas a problemas que
no expresaban y que cuando el que aprende no tiene
problemas, no se motiva a buscar respuestas, y al final
termina memorizando sin aprender.

Educacion para la libertad

La organizacion de un grupo extracurricular interesado
por lainvestigaciony en el cual participaban estudiantes
de varias carreras y algunos profesores motivo el
desarrollo de los primeros proyectos vinculados al
desarrollo comunitario. Mas que las clases formales,
fue la actividad de este grupo autbnomo que supo
buscar recursos para relacionarse con el entorno de
manera responsable y respetuosa la que contribuy6 a
mi formacion inicial como investigador.

El movimiento de Paulo Freire, en boga en este
momento, se convirti6 en marco de referencia y su
metodologia introdujo el interés por la identificacion
de los problemas de los actores de las comunidades,
la observacion sistematica y por la educacion para la
libertad. Estudiamos una nueva forma de relacionar
contenidos y aprendizaje: los campesinos y los
obreros tenian sus ontologias y eran diferentes a las
de los académicos, pero sus nombres, categorias
y expresiones estaban cargados de significados
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vinculados con su historia. El centro de interés era
el ser humano actor en sus escenarios de vida y los
contenidos de la educacion se integraban al desarrollo
de la autonomia.

La ciencia cognitiva pronto daria razén a este

acercamiento al sistematizar la relaciébn entre
aprendizaje y conocimientos previos, conocimiento
en contexto, aprendizaje significativo, ontologias
compartidas y dialogo de saberes. En ese momento
la investigacion se centraba en la identificacion
de problemas vitales para la comunidad y la
construccion de significados manifestados en palabras
generadoras de procesos argumentativos, los cuales
eran activadores de la solucién de problemas. Esta
concepcion se acoplaba muy bien con mi concepcion
de que el aprendiz jugaba roles en escenarios, pero
ahora éstos eran los escenarios de la vida real. Como
los estudiantes no eran receptores — educacion no
bancaria - sino actores, la observacion para conocer
y reconocer antes de juzgar, introducia una dimension
nueva en la funcion del educador: observador vy
orientador de procesos; antes que ensefante el
educador actuaba como monitor de la construccion y

reconstruccion de conocimiento.

Laboratorios de micro-
ensenanza

Confieso entonces que desde los inicios de mi vida
profesional hubo un interés especial por el aprendizaje
y un distanciamiento de las practicas del ensefar,
pese a que las estudié con interés en laboratorios
de experimentacion usando el circuito cerrado de
television y video grabadora. La microenzefanza
traida de la Universidad de Stanford por nuestros
profesores, era una expresion de la tecnologia de
punta para formar profesores; creaba un ambiente
artificial para el desarrollo de las competencias de
ensefar. Sin embargo, también creaba, en pequenio,
un entorno en el cual se desarrollaba un proceso
social, uno de cuyos resultados era el aprendizaje y
éste fue desplazando el interés por el ensenante. El
enfoque sistémico y cibernético que comenzaba a
ocupar parte de nuestro tiempo de estudio influyo
en nuestra concepcion educativa. Alli veiamos un
sistema social con elementos, relaciones, procesos y
transformaciones.

T

INNOVACION EDUCATIVA CON

RI1 AL

EDITO



ARTICULO 11

Entonces, interpretacion de los datos que obteniamos
nos llevd a centrarnos en la dinamica de los actores en
un proceso social. El profesor era un actor interactuante
con roles ejercidos por los estudiantes.

Tres lineas de investigacion pedagogica

La terminacién de la carrera y la vinculacién al trabajo
habian sucedido de manera natural y traslapandose
durante un semestre, y se abrid la oportunidad de
poder llevar en paralelo la actividad laboral y estudios
postgraduales. Muy pronto inicié estudios enfocados a
la investigacion en un programa de maestria. En este
escenario hubo tres desarrollos que trascendieron en
mi vida: el primero, el desarrollo de una actividad de
investigacion sistematica cuyo objeto fue la cultura
en los ambientes educativos y particularmente en los
salones de clase; el segundo, el trabajo de grado como
investigacion sistematica sobre la relacion ambiente y
habitos de estudio autbnomo; y el tercero el estudio de
los autores clasicos de la teoria de la informacion y la
comunicacion.

Del primero surgi6 un libro? escrito por el colectivo
conformado por los profesores y los alumnos y que
fue base para trabajos posteriores de algunos de los
investigadores. La pedagogia en esta perspectiva
aparece como ciencia de la formacién cultural y el
pedagogo actua en su papel de caracterizar, construir
visiones prospectivas y desarrollar proyectos de
transformacion cultural.

Del segundo se derivd el interés por el disefio de
ambientes de aprendizaje en los cuales los estudiantes
construyen su capacidad de aprender de manera
autbnoma y también la motivacion por una educacion
personalizada en la cual cada quien aprende hasta
alcanzar plenamente sus metas con los recursos y
el tiempo requerido — ideal perseguido por algunos
pedagogos desde hace mas de un siglo , pero que
control

la institucion educativa, interesada en el

ideoldgico y la formacion de élites, no acepta -.

Nuestro trabajo en esta linea fue muy experimental.
Los estudiantes con los que trabajamos tipicamente
estaban en el cuartil inferior de rendimiento de su curso
y en tiempos relativamente cortos lograron ubicarse en
el cuartil superior de rendimiento. La pedagogia desde
esta perspectiva estaba orientada a comprender
los problemas de aprendizaje y a buscar soluciones

en una vision sistémica. El disefio de ambientes se
consolidaba como punto central en la pedagogia con
vocacion ecolbgica. La tecnologia de las méaquinas
de ensefar estudiada en un primer momento fue
motivador para la busqueda de dispositivos flexibles y
utiles. Mi tesis de maestria logré disefar un ambiente
de aprendizaje autbnomo como solucion efectiva para
que nifios en riesgo de fracaso escolar construyeran
su propia capacidad para tener éxito en sus tareas
Los
estrategia condicionaron la investigacion posterior.

escolares. resultados contundentes de esta

El estudio de la teoria mateméatica de la informacién y
de la cibernética permitié entender la informacién como
variedad transmitida y la innovaciébn como proceso
informacional. Los sistemas abiertos a la informacion
estan abiertos al cambio.

Como cierre de este capitulo la universidad me dio
la oportunidad de tener una visién de conjunto de la
investigacion que sobre educacion se desarrollaba
en el pais participando como auxiliar en un proyecto
que identificaba los investigadores, los centros y las
producciones. Como auxiliar entrevistador y analista de
la informacion, tuve el privilegio de conocer a muchos
actores y sus trabajos.

Dos lineas para formar
investigadores

Antes de lo esperado, la universidad me aceptaba como
uno de sus docentes y me asignaba responsabilidades
en la formacion de licenciados primero y luego de
estudiantes de maestria.

En esta funcion debi asumir lineas de investigacion
para orientar el trabajo de mis estudiantes. El primero
el estudio de la innovacion como proceso informacional
aplicado a la evaluacion de materiales educativos como
los textos y los videos y a la formacién de actitudes
y al cambio en las organizaciones; el segundo fue un
acercamiento a la programacion.

El computador se convirtio en referente obligado para
entendery aplicar algunos de los conceptos estudiados,
y se hizo con esfuerzo y paciencia, pues la tecnologia
de los main frame con programas basados en tarjetas
era la disponible. Muy pronto esta tecnologia dio paso
al computador de escritorio y facilitd nuestro trabajo.

2. Betancourt J. y Padilla R. Editores
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El encuentro con los desarrollos sobre educacion
personalizada de la corriente liderada por Fred Keller
y la liderada por Pierre Faure, asi como los desarrollos
sobre aprendizaje de dominio de Bloom, motivaron
el desarrollo de trabajos con el reto de que todos los
estudiantes lograran el aprendizaje del 85% de los
objetivos de aprendizaje programados. Nuestro interés
no era ensefar una cantidad de contenido en un tiempo
dado, sino que el aprendizaje fuera alcanzado por
cada estudiante en el tiempo que necesitara y nuestra
labor era la de disefiar el ambiente y los recursos
necesarios y dar la asesoria y el acompafamiento
tutorial. Los resultados fueron siempre positivos. Sin
embargo, en el entorno universitario los académicos
se transaban en luchas ideoldgicas un tanto estériles
entre conductismo, psicoanalisis y constructivismo
genético y los administradores mantenian como hoy,
estructuras rigidas centradas en la ensefianza, sin
interés por el aprendizaje.

El encuentro con la Ciencia
Cognitiva

La ciencia cognitiva y los estudios de inteligencia
artificial coparon nuestro interés a partir de una
investigacion sobre modelos mateméticos del
aprendizaje, tesis de una segunda maestria. El interés
por el modelamiento y la compresion de los procesos
de solucién de problemas nos puso en contacto con la
naciente ciencia cognitiva, en particular con los trabajos
de Simon, Newelly Shawn 8. La simulacion de procesos
de solucion de problemas de aritmética encriptada y de
juegos de damas y ajedrez y la metodologia de analisis
de protocolos verbales nos mostraban horizontes que
no habiamos pensado.

Un afio de trabajo sobre el estado del arte de la
investigacion sobre la relacion entre ciencias de
la informacion y la comunicacién con la educacion
comprometieron progresivamente nuestro esfuerzo
en los estudios de la informatica y el desarrollo
de nuestros primeros programas de computador
usando los lenguajes Fortran, Basic, Pascal y Logo.
Organizamos nuestro primer laboratorio para servicio
de la comunidad auspiciados por Presidencia de la
Republica con apoyo de un grupo de estudiantes a

los cuales habiamos formado en logo y los aplicativos
béasicos de procesamiento de texto, calculo y bases
de datos e iniciamos nuestra participacion en eventos
académicos sobre el tema de la informatica en
educacion. En este proceso nos encontramos con la
obra de Seymour Papert con su vision piagetiana de los
micromundos. La virtualidad comenzé a tener sentido
para nosotros en la educacion. La secuencialidad de
los aprendizajes comenzd a ser cuestionada y tomar
valor los procesos de descubrimiento y construccion
de estructuras.

La Inteligencia Artificial

Tanto Papert como Newell, Simon y Shawn estaban
teniendo una gran influencia en el movimiento de
inteligencia artificial La consecuencia de estas
aproximaciones fue mi decisidbn de hacer estudios
doctorales centrado en los sistemas para la educacion
y, en particular, en desarrollos de inteligencia artificial.
El estudio sistematico del disefio y programacion de
sistemas para el aprendizaje, de los desarrollos de
la ciencia cognitiva interactu6é con nuestro interés por
el aprendizaje auténomo. A estas alturas el concepto
de aprendizaje auto-controlado habia dado paso a
los estudios sobre metacognicion, los tutoriales como
ensefianza programada abrieron paso a los tutores
inteligentes, sistemas dedicados al modelamiento de
enfoques pedagdgicos. Fue posible modelar el sistema
socratico o sistemas orientados al descubrimiento. La
teoria pedagogica y la programacion se unieron para
el desarrollo de programas de computador y surge una
concepcion de comunicacion pedagogica.

La tesis doctoral termina relacionando la
hipermedialidad y la inteligencia artificial con el

concepto de aprendizaje autbnomo.

La primera parte de la década de los noventa seguimos
involucrados en el aprendizaje autbnomo muy de la
mano de la ludica y del surgimiento de internet. Un
proyecto auspiciado por la UNESCO nos permitio
organizar un centro de investigacion y formacion
en informética para la educacion. Alli se organizé la
primera maestria en el tema de las tecnologias de la
informaciony lacomunicacion aplicadas a la educacion.
Nos vinculamos a la colaboracién internacional tanto

3. Newell, A S and Simon H. A, (1972). Human Problem Solving. Englewood Cliffs, N.J.:
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con Europa como con Norteamérica y los paises
latinoamericanos a través de la Red Iberoamericana
de Informatica en Educacion.

Virtualidad y equidad

Desarrollamos una serie de investigaciones, ahora
auspiciadas por Colciencias, ICFES, IDEP y Ministerio
de Educacion. Se desarrollaron programas de
computador y se hicieron publicaciones, interesados
siempre en los procesos de solucion de problemas
y el aprendizaje autébnomo. La sociedad que vive
la obsolescencia del conocimiento y el cambio, es
el aprendizaje autbnomo basico para el éxito en la
vida. Estdbamos convencidos de un papel nuevo del
pedagogo en la sociedad de la informacion. Antes
que ensefiante, el pedagogo seria lider de procesos
graduales de cambio mediante el disefio y gestion
de proyectos. Para nosotros no era el trasmisor de
contenidos como se vislumbraba en las corrientes
de diseno instruccional, sino el dinamizador de una
dindmica de cambio social para bien de todos. Nuestra
experiencia con docentes gestores de proyectos
fue muy amplia y variada, llena de lecciones a cada
momento.

Y surgio el interés por la educacién para la equidad. El
surgimiento de la inteligencia artificial permitia pensar
en la personalizacion de la educaciéon y cambiar el
modelo de negocio de los sistemas educativos. La
escuela nacida como filtro para generar élites, podria
cambiar a sistema para el aprendizaje. Donde el
estudiante pagara por aprendizaje adquirido y no
simplemente por recibir clases dictadas y evaluaciones
aplicadas; sistemas de aprendizaje donde no se corriera
el riesgo de perder, sino sistemas de experiencias de
aprendizaje progresivo, en los cuales cada experiencia
de aprendizaje es una ganancia. El ideal que lleva
mas de cien afios en la mente de algunos pedagogos
aun no es aceptado, pero no perdemos la esperanza
de que esto suceda. El sistema educativo promueve
la elitizacion, la desigualdad y la emigracion de los
espacios locales rurales a los urbanos, de las pequefias

ciudades a las grandes ciudades. En una época de
investigaciones en busqueda de sistemas para la
equidad, la informatica es integradora de saberes y
promotora de la autonomia.

Redes de aprendizaje

Tuvimos la fortuna de vivir el surgimiento progresivo de
internet, iniciando con el uso de correo electronico entre
académicos. La internet motivo el estudio de las redes
desde la perspectiva formal con la teoria de grafos y de
la probabilidad, desde la perspectiva de comunicacion
telematica y la formacion de comunidades. La
relacién con grupos de investigacion en Europa llevé
al desarrollo de proyectos sobre argumentacion* y
trabajo colaborativo. Los trabajos de Dillenburg® y de
Littleton® , nos motivaron a estudiar el aprendizaje por
colaboracion, a entender que el aprendizaje definido a
nivel individual desconoce dimensiones esenciales de
su formacion.

Contenidos y representacion
de conocimiento

Los cambios de escenarios de accion motivaron el
reconocimiento de lo local en una sociedad que por
efectos de la globalizacion tiende a standarizarse. La
inteligencia artificial nos condujo a la representacion
de conocimiento, a reconocerle al pedagogo un
papel activo en la representacion de conocimiento,
en condiciones en las cuales los contenidos pueden
llegar desde contextos extrafios a los contextos de
los estudiantes y son so6lo activadores de imaginarios
relacionados con el espejismo de la gran ciudad y que
es catalizador de procesos de emigracion.

La naturaleza de la pedagogia del ensefante como
trasmisor de valores Utiles para las élites y los centros
de poder deja de lado el concepto de espacio local
como escenario de prosperidad y lo sumerge en el
fondo de lo invisible. La pedagogia para la equidad

4. De-Groot, Reuma, Schwarz, Baruch, Lotan,

in the classroom wusing the digalo a graphical tool

Julia Gi and Hever, Rakheli (2006). Collaborating together

conducting  synchronized electronic  discussions. Memorias del

VIl Congreso Colombiano de Informatica Educativa. Memorias del VIII Congreso Colombiano de informatica Educativa”
5. Dillenbourg, Pierre (Editor): Collaborative learning: cognitive and computational approaches. Amsterdam: Pergamon.
6. Littleton, Karen and Hakkinen, Paive (1999). Learning together: understanding the processes of computer-based collaborative
learning In:  Dillenbourg, Pierre (Editor): Collaborative learning: cognitive and computational approaches. Amsterdam: Pergamon
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Construccion de perspectivas y formulacion de problemas

Caracterizacion ontologica y didlogo de saberes

*L Construccion de redes sociales y comunidades de connocimietno

Observacion activa de procesos

Integracion de informacion en sistemas y represeentacion digital de conocimmiento

Analisis prospectivo y gestion de proyectos para crear escenarios de futuro

Gestion de visibilidad , conocimiento y productividad sostenible.

llustracion 1. Dimensiones de la pedagogia en la convergencia digital y en su compromiso con la equidad.

Conclusion

Confieso que la pedagogia es una de las disciplinas
mas estimulantes para el ser humano. Todos
los profesionales deberian tener una formacion
pedagogica basica, pues facilmente se encuentran
ante el reto de educar, bien sea a sus usuarios, a
alumnos o a los mismos colegas. El reto de la equidad
en la sociedad que estamos viviendo requiere algo
mas que ensefar y esa vision debera ser compartida
por todos los actores de la sociedad.

Los desarrollos de la ciencia cognitiva y de las
tecnologias de la informacion permiten formar
sociedades mas equitativas, mas arménicas y con toda
la capacidad de progresar con base en el conocimiento.

En la condicién actual, la sola educacion no resuelve
problemas como el desempleo, la emigracion
desbordada a las ciudades, el desequilibrio entre
regiones y la desigualdad social. La sociedad puede
ser mas equitativa con base en conocimiento pertinente
para el desarrollo.
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ORIENTACIONES
PEDAGOGICAS Y ENFOQUES

DIDAC

ICOS DE LOS MODELOS

FORMATIVOS EN B-LEARNING,;'

La metodologia utilizada se establece en un enfoque
mixto que contempla la teoria fundamentada en
un analisis textual y su relacion con técnicas como
pruebas likert para la caracterizacion descriptiva a nivel
cuantitativo. Dentro de los resultados se encuentra
una orientacion pedagoégica divergente como el
conectivismo y su relacién con enfoques didacticos
alternos. Como conclusién se pudo establecer la
importancia del disefio pedagogico en la consolidacion
e implementacion de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion para el disefio de ambientes
virtuales de aprendizaje orientados bien sea desde la
parte virtual o b-learning.

b-learning,  conectivismo, enfoques  didacticos,
facilitacion del aprendizaje, perspectivas pedagogicas.

1. Introduccion

Actualmente, el escenario educativo a nivel superior,
ha generado un gran interés en los procesos de calidad
y en las mejoras continuas para el establecimiento
de normas y estandares que le permitan adquirir
de manera sistémica un referente evaluativo sobre
los procesos y mejoras a desarrollar en el conjunto
operativo, politico y académico. En la parte académica
ha sido un punto de reflexion en investigacion, la
orientacion pedagdgica y los cambios concernientes
a una sociedad contemporanea basada en los
flujos de informacién y en los tendientes cambios
paradigmaticos del proceso pedagogico.

Los modelos pedagogicos descritos por Florez (1994)
como una representacion y una estructura capaz de
dar una explicacion teérica a un fenédmeno formativo
en términos de ensefianza-aprendizaje; de los cuales
se desprenden el modelo tradicional, conductista,
progresista, cognoscitivo y critico, promueven un
aporte clarividente al contexto educativo, mas adn en
la presente época donde ninguno desfallece y si han

1. Resultado proyecto de investigacion HUM 971 — Evaluacion del docente en contextos b-learning fase Il financiado por la Universi-

dad Militar Nueva Granada, inicio: Enero de 2011 — Fin: Enero de 2013. Grupo PYDES linea de investigacion: Ambiente Virtuales de Aprendizaje.

2. LicenciadaenElectrénica, Universidad PedagogicaNacional. Magisteren Educacion, Pontificia Universidad Javeriana. Cargo: Editora Revista Edu-

caciényDesarrollo Social, Universidad Militar Nueva Granada. Grupodeinvestigacion PYDES —PedagogiayDidacticaenlaEducacién Superior, Universidad Mili-
tarNuevaGranada.Céduladeciudadania: 52776755 Teléfono:3014112686. Correoelectronico:karolina.gonzalez@unimilitar.edu.co;kgonzalezg@gmail.com
3. Licenciado en Matematicas, Universidad Pedagodgica Nacional. Especialista en Educacion Sexual, Universidad Manue-
la Beltran. Magister en Administracion y Supervision Educativa, Universidad Externado de Colombia. Magister en Educacion con énfa-
sis en Evaluacion Educativa, Universidad Santo Tomas. Doctor en Educacion, Newport University, USA. Grupo de investigacion PYDES
— Pedagogia y Didactica en la Educacion Superior, Universidad Militar Nueva Granada. Cargo: Director Centro Investigaciones Facultad de Estu-

dios a Distancia. Cédula de ciudadania: 19294701Teléfono: 30021164. Correo electronico: eduardo.padilla@unimilitar.edu.co; edopadilla@gmail.com

4. Licenciado en Disefio Tecnologico, Universidad Pedagoégica Nacional. Cargo: Joven investiga-
dor Grupo PYDES - Pedagogia y Didactica en la Educacion Superior, Universidad  Militar  Nueva Granada. Cédu-
la de ciudadania: 1033687354 Teléfono: 31875827. Correo electronico: diego.rincon@unimilitar.edu.co; dccaballero24@gmail.com
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encontrado puntos de equilibro o complementariedad.
En términos de De Zubiria (1994), las anteriores
tipologias de modelos pedagdgicos, precisan de
visiones heteroestructurantes y autoestructurantes
que cumplen con las relaciones de factores socio-
culturales causadas por aspectos exodgenos y
endogenos, respectivamente introducidas al curriculo
y metodologias en las instituciones educativas. No
obstante, la era digital demanda una relacion fortuita
de estos modelos y sus respectivas perspectivas
pedagdgicas; las tecnologias de la informacion vy
la comunicacion (TIC) abren un campo flexible que
irumpe en las tipologias y establece conexiones
inesperadas a través de enfoques did4cticos.

En ese orden de ideas, las TIC y su incursion en el
ambito educativo, formativo y pedagodgico confieren
un analisis profundo sobre la relacion de estas
perspectivas pedagbgicas con los nuevos entornos
de interaccion pedagogica, entre ellos el presencial
o tradicional, la modalidad a distancia, los Ambientes
Virtuales de Aprendizaje (AVA) y en mayor acentuacion
del presente estudio, los contextos mixtos, es decir,
parte virtual y presencial (B-learning). Autores como
Vera (2008) han estudiado la manera de interrelacionar
las orientaciones pedagdgicas con las concepciones
tecnologicas, asi también Diez et al. (2009) ha
enfatizado en la importancia del estudiante y el nuevo
paradigma centrado en la facilitacién del aprendizaje,
en el cual el papel formativo es asumido por el
educando con mayor trascendencia. Adicionalmente,
Valzacchi y Asinsten (2004) profundiza en los estilos
de aprendizaje y en los elementos de la comprension
a raiz de las teorias constructivistas y cognoscitivas.

Este articulo no pretende ahondan en la reflexion y
revision de la teoria conectivista, mas si, establecer una
relacion de sus postulados o por o menos lo referente
a los “tres modelos influyentes en el contexto de las
TIC” y de manera dialogante interrelacionar enfoques
didacticos que puedan esclarecer la incorporacion de
este modelo al contexto virtual o mixto (b-learning).
Para este proposito, se retoma el trabajo realizado por
Gonzélez, Padilla y Rincon (2011) acerca de la Teorias
relacionadas con el B-learning y articular la parte
conceptual con el dialogo de expertos y los cuerpos
emergentes analizados por una teoria fundamentada
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llevada a cabo en el afio 2011, y asi consolidar una
razén teorico-conceptual que pueda dar cabida a un
posterior estudio de prueba en la facultad de Educacion
y Humanidades en los programas de especializacion
Maestria de la Universidad Militar Nueva Granada.

A razdn de este postulado, el trabajo en sus primeras
lineas da cuenta de una revision teérica que expone, a
modo general, los hallazgos promisorios de los textos
consultados sobre las perspectivas didacticas y su
articulacion con los ambientes virtuales y b-learning.
Consecuentemente, se da paso a la explicacion
metodoldgica, la cual consta del tipo de investigacion,
los procesos de busqueda y los resultados de los
aportes hechos por los docentes expertos en el tema.
Asi pues, se presenta la relacion de los tres modelos
pedagogicos con diversos énfasis y estrategias
didacticas, consolidando un fuerte conceptual para
ser aplicado en el disefio de ambientes de aprendizaje
mixto o virtual.

2. Orientaciones
pedagogicas relacionadas
con el b-learning

Los modelos no so6lo convergen en teorias o
representaciones tematicas en un orden pedagdgico.
Por tal razén, este discurso también tiene cabida
cuando se habla del docente y el modelo formativo
que debe apropiar para determinar condiciones de
aprendizaje, si se habla de una carencia de aspectos
constructivistas que permitan al docente incentivar las
discusiones, los proceso de colaboracién y la gestacion
de material didactico apto no sélo para mediar el
aprendizaje sino para evaluarlo (Jones, 2006).

En una primera mirada se puede analizar las
para
determinar la relacién de los roles, funciones y su

dimensiones como pautas o referentes
orientacion hacia las competencias en un sentido
formal dirigida a los ambitos educativos desde los
aportes y comportamientos que ejerce el Maestro
en la educacion. A continuacién se presentan bajo
los aportes de Marcelo (2005) una mirada a dichas
dimensiones:

. Dimension Social: Velar por la relacion activa
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del grupo de aprendizaje, presentando criticas, temas
abiertos y medios de comunicacion que generen
aportes desde la experiencia.

. Dimension Didactica: Ofrecer espacios para
la construccion conceptual, fomentar participacion
e inducir desde la mayéutica al cuestionamiento y la
generacion de inquietudes pertinentes al programa. De
otro lado establecer, métodos, metodologias y codigos
para efectuar dicha interaccion.

. Dimension Cognitiva: Entablar un proceso
consecuente con mirar a fomentar la exploracion e
integracion que conlleve a una argumentacion propia
de la experiencia y el nuevo saber.

Desde la mirada de los paradigmas con respecto a la
apropiacién que debe obtener el Docente como parte
de sus roles y funciones encaminadas a la formulacion
competitiva en miras de afrontar la realidad y las
innovaciones que se dan con la implementacion de
las TIC en el marco educativo (Segura, 2002), se
presenta bajo la 6ptica de Mayorga y Madrid (2010),
los siguientes paradigmas:

. Paradigma Centrado en el Proceso-Producto:
Referente al desempefio y desarrollo de producto
bien sea de orden cientifico o académico que permita
establecer el conocimiento orientado en la solucion de
problemas inmersos en la realidad de manera creativa
y eficaz.

. Paradigma Intercultural: El docente debe
apremiar el hecho de la singularidad en el grupo
de formacion, permitiendo una interpretacion de la
realidad sobre las creencias y necesidades en torno a
la cultura y la subjetividad del ser.

. Paradigma Critico: El establecer un curriculo
como base a planteamientos y preguntas que orienten
el sentido de la formacion, conlleva a establecer el
sentido social del proceso pedagoégico donde el poder
critico se reconoce como posibilitador de cambio en un
sentido axioldgico.

. Paradigma de Complejidad Emergente:
Invita al docente a generar competencias para
entender la realidad desde distintas perspectivas, por
medio de aspectos como la indagacion y la mirada
multitransformadoraqueofrecelamiradaanuevosrasgos
culturales en pro de un desarrollo personal y profesional.
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Este conglomerado de roles, funciones y paradigmas
lleva a deliberar el nuevo papel del docente y los
retos que afronta hoy en dia, mas exactamente en la
educacioén superior para afrontar la incursion de nuevas
tecnologiasenespaciosdeformaciondondelademanda
y las situaciones en contexto le plantean nuevas
indagaciones acerca de como afrontar los hechos de
tal manera que se llegue a una educacion vinculada
con la competitividad (Valzacchi y Asinsten, 2004).

3. Metodologia

Se implemento un modelo mixto de investigacion
que desde la parte cualitativa se baso en una teoria
fundamentada, a través de la revisibn documental,
consecuente con la busqueda, organizacion,
sistematizacion y analisis pertinente de textos para
establecer las categorias y subcategorizas de andlisis
que tuvieran el propdsito de estructurar y triangular los
resultados. En la parte cuantitativa, para la seleccion
de la poblacién y la muestra, se hara uso de un
enfoque descriptivo, analizando estadisticamente la
participacion de la muestra y las respuestas obtenidas
en cuanto a pruebas likert efectuadas, de acuerdo a
las tendencias pedagogicas y tecnoldgicas a nivel de
competitividad del docente en un contexto mixto de

formacion (b-learning).

La Teoria Fundamentada o Grounded Theory es una
metodologia de investigacion de caracter inductivo
cuyo objetivo es construir teoria que emerja desde
los datos (Strauss y Corbin, 2002:13). El aporte mas
relevante de la teoria fundamentada consiste en su
capacidad explicativa en relacion a las diferentes
conductas humanas dentro de un determinado campo
de estudio. La emergencia de significados desde los
datos hace de esta teoria una metodologia adecuada
para el conocimiento de un determinado fenémeno
social. Para Strauss y Corbin, la teoria fundamentada
puede ser utilizada para un mayor entendimiento de un
fendmeno ya estudiado para poder profundizar en él.

Para Strauss y Corbin (2002), la codificacion abierta es
el “proceso analitico por medio del cual se identifican
los conceptos y se descubren en los datos sus
propiedades y dimensiones” (p.11); este proceso de
descubrir conceptos es llamado codificacion abierta.
En la codificacion abierta se realiza un analisis
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minucioso donde el texto se desglosa y se divide en
unidades con sentido, es decir, unidades significativas
para el estudio. Posteriormente a estas unidades se
les asigna un cédigo o concepto.

El método comparativo consiste precisamente en la
comparacién de los datos, en este caso de las unidades
de sentido en que se han dividido los textos, con el
objeto de identificar semejanzas y diferencias. Esto
facilita la identificacién de patrones en la informacion
y por tanto la generacion de conceptos basados en
los comportamientos que se repiten. Para registrar
las observaciones, reflexiones e interpretaciones de
los codificadores, se incluyeron también memos o
memorandos durante el analisis. Segin Strauss y
Corbin (2002) los memorandos son “el registro que
lleva el investigador de los andlisis, pensamientos,
interpretaciones, preguntas e instrucciones para la
recoleccion adicional de datos” (p.21)

Busqueda y seleccion de la
informacion

Se recurri6 a fuentes secundarias de informacion,
concretamente a tesis, ensayos, articulos, capitulos de
libros, ponencias e informes de investigacion. Para la
seleccion de la informacion se establecié un filtro que
permitiera identificar s6lo los documentos pertinentes a
la investigacion, para ello se crearon tres condiciones
o caracteristicas que los documentos debian cumplir
para ser tomados en cuenta para su lectura y analisis.
En primer lugar los documentos debian localizarse en
el contexto de la educacion suprior, es decir, no se
aceptaban textos que trataran temas relacionados con
la educacion basica y/o media; en segundo lugar, la
tematica de los documentos debia hacer referencia a
los enfoques de aprendizaje b-learning o e-learning; y
en tercer lugar, los documentos tratarian el tema del
impacto de las TIC en las orientaciones pedagogicas
0 viceversa.

La busqueda de los documentos se realizd a través
de internet, gracias a la facilidad que este medio
representa para el acceso y circulacion de la
informacion. En total se recopilaron y revisaron 105
documentos clasificados de la siguiente manera: 76
articulos de revistas, 9 textos divulgativos, 8 ponencias,
7 capitulos de libros, 3 informes de investigacion

y 2 tesis (una de maestria y una de doctorado).
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La mayoria de los textos revisados fueron escritos en
universidades o grupos de investigacion espanoles, lo
que significa que entre los paises de habla hispana,
Espana lidera la produccion y circulacion de textos en el
campodele-learningyb-learning (Grafica1).Ensegundo
lugar, segun la cantidad de documentos revisados se
encuentra Colombia, seguido de Argentina y México.

Gréfica 1. Cantidad de articulos revisados por pais
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Etapa de Codificacion

En esta etapa se aplic el método de codificacion abierta
para construir nuevas categorias que permitieran
describir la informacion con base en las perspectivas
pedagogicas emergentes de los contextos virtuales o
mixtos. Paraello serealizdlacomparacionfragmento por
fragmento y la asignacion de las categorias necesarias
que permitieran una mayor comprension y descripcion
de la categoria creada en un principio (Gréafica 2).

Grafica 2. Densidad de citas asignadas a
la categoria “Perspectivas Pedagdgicas”
cogstructwlsnag i, 27
i, g
Construcnwsmogocueﬁ 7
H anismo g
tudiante

Formacion pé)rrPJO eCtO

EATQ '&%%"si‘é’}%’{c% :
nfoquesc etenclas

Fvo c snon %
En oqugsfjecn \-lloglco 1

5 10 15 20 25 30

W il |

(=}
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Para la validacion del proceso de las categorias
la pedagogia, didactica y el

desde las subcategorias
marco teorico, se adoptd un

relacionadas con
contexto  b-learning,
analizadas en el
enfoque metodologico cuantitativo. Esto supone

que las opiniones de los docentes son unidades
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analizables, cuyas caracteristicas o variables
a observar son susceptibles de cuantificacion.

Se recurri6 a la prueba likert como técnica de
recopilacion y analisis de informacion. Entre las
ventajas del empleo de esta técnica se encuentra el
hecho de que permite recuperar informacion sobre las
caracteristicas y opiniones de los encuestados, permite
cuantificar y comparar la informaciéon recolectada,
facilita la obtencién de gran cantidad de datos en corto
tiempo y permite la estandarizacion de datos para su
posterior andlisis 0 comparacion con otros estudios.

Se recurrié a una muestra de expertos seleccionados
por su experiencia en el campo de la educaciéon
superior con un manejo de la pedagogia socio-
critica y el desarrollo de entornos virtuales. Por tal
motivo, se efectla un muestreo no probabilistico del
tipo intencional o de conveniencia para aplicar la
prueba. En ese sentido, el andlisis de las opiniones
de los docentes tiene un alcance descriptivo y las
conclusiones que surjan sélo haran referencia a la
poblacién encuestada y no podran aplicarse a todas
las Instituciones de Educacion Superior (IES), en
otras palabras, se identificaran tendencias, pero no
podran realizarse generalizaciones o inferencias.

En cuanto a la experiencia docente cerca del
32% lleva entre 6 y 10 afios de experiencia en la
docencia, le sigue el 26% con una experiencia de
11 a 15 afios. Quienes llevan menos de un afo
como docentes representan el 5,3% (Grafica 3).

Grafica 3. Nivel de
docentes que

experiencia de los

efectuaron la prueba.
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Las areas de formacion de los docentes son
principalmente Ciencias de la Educacion, ingenieria,
economia, Ciencias humanasy artes; no se encuestaron
docentes formados en matematicas, biologia, fisica,
cienciasdelasalud,agronomiay/oveterinaria(Grafica4):

Grafica 4. Areas disciplinares de los
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docentes que realizaron la prueba.
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Al indagar si los docentes emplean la modalidad de
aprendizaje virtual o blearning en las materias o
asignaturas a su cargo, el 68,4% indicé que si lo hace,
el 31,6% mencion6 no hacerlo. De las personas que
mencionaron emplear el blearning, el 57,9% lo emplea
entre 1y 5 asignaturas que tiene a su cargo, el 15,8%
implementaelblearningentre 6y 10 asignaturas, el 5,3%
desarrollamas de 10 materias con blearning (Gréfica 5):

Grafica 5. Uso de la Modalidad virtual o

b-learning en asignaturas de pregrado.
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En general, durante la prueba likert se presentaron
afirmaciones a modo de areas competitivas (TIC,
Comunicacion y Pedagogia) que dieran indicios sobre
el acuerdo o desacuerdo sobre funciones y propuestas
pedagodgicas que se dan en diversos contextos a
partir de la vinculacién de entornos virtuales o mixtos
de aprendizaje. Aunque se reconoce la importancia
de dominar herramientas informaticas, no todos los
docentes consideran necesario tener destrezas en el
manejo de herramientas tecnolégicas especializadas
como programas de simulacion y disefio web.
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vinculos de confianza y respeto, relaciones
interpersonales y redes académicas. Se agruparon
dos especificas  como

competencias son:

a. Habilidad de comunicacién que permita crear
un entorno social agradable

b. Capacidad de colaborar con otros docentes
y profesionales para realizacion de actividades y
recursos de aprendizaje

En estas competencias también se observd una
aprobacion generalizada, en la primera competencia
todos los docentes se mostraron de acuerdo, mientras
que en la segunda el 94,7% (18 encuestados)
informaron estar de acuerdo, frente al 5,3% (1
encuestado) que indicé estar indiferente.

Las competencias pedagogicas y didacticas
capacidades y habilidades

relacionadas con el conocimiento, dominio y aplicacion

Comprenden las

de teorias, metodologias de aprendizaje y ensefianza
para el disefio instruccional o la creacion de ambientes
de aprendizaje. Entre estas habilidades se presentaron:

a. Habilidad para generar condiciones que le
permitan poner en practica estrategias didacticas que
estimulen la participacion.

b. Dominio de modelos o perspectivas

pedagogicas que favorezcan el aprendizaje en

ambientes b-learning.

c. Dominio de la asignatura, tanto para su
contenido, estructura y caracteristicas generales,
como de materiales didacticos.

De manera similar a las competencias anteriores
se evidencié un consenso por parte de todos los
docentes encuestados en la aprobacion de estas tres
competencias. Esto confirma la importancia de las
destrezas pedagogicas y didacticas en el campo del
b-learning.

Triangulacion

Para relacionar las categorias descritas en la teoria
fundamentada a través del proceso de codificacion de
las fuentes primarias y, los resultados arrojados por las
pruebas likert, se llevo a cabo por medio del nivel de
concordancia que hubo entre las distintas orientaciones
pedagogicas y la aceptacion de las mismas durante
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las pruebas likert efectuadas. Como las competencias
pedagogicas y didacticas tuvieron en general un nivel
de aceptacion total, el indice de discriminacion fue el
grado de refutacion de la categoria de TIC. Asi pues, se
ve reflejado que de acuerdo a estos condicionamientos,
hay ciertos enfoques didacticos sopesados por algunas
de estar herramientas tecnoldgicas o informaticas que
no adquieren mayor importancia en la consolidacion
pedagogica de un modelo interventor en los espacios
virtuales o mixtos.

4. Resultados

Los tres modelos
influyentes en el contexto
b-learning: Conectivismo

En la actualidad no s6lo basta con tener formacion
pedagdgicay apropiar un modelo o tipologia académica
para estructurar un quehacer profesional en educacion,
mas si se vincula el desarrollo de nuevos escenarios
para la formacién en educacién superior, como lo son
los procesos a distancia o los escenarios mixtos, en los
que se necesita una orientacion divergente relacionada
con las investigaciones subyacentes a este aspecto
pedagogico; es decir, la reflexion de un conjunto de
perspectivas confluyendo en nuevos paradigmas al
caracterizar estas dindmicas de docentes, estudiantes
y demas actores que intervienen en la construccion de
escenarios formativos sopesados por el impacto de las
TIC (Gonzélez, Padilla y Rincon, 2011).

En esa medida, la investigacion ha replanteado las
perspectivas pedagogicas convalidando aspectos que
integran lineamientos constructivistas, cognitivistas
e inclusive conductuales (Conectivismo) desde
una trascendencia hacia un modelo orientado al
(Alemany, 2008). De

este modo, la incidencia de analizar un referente

aprendizaje del estudiante
pedagdgico dentro de la calidad de la educacién
superior se establece debido al impacto que puede
poseer en el disefo, estructuracion y evaluacion de
un programa formativo (Alemany, 2008) relacionado
no solo a espacios presenciales, sino ademas a efecto
de un surgente acompafamiento de las TIC, para ser
capaz de orientar estos procesos de igual forma en
otros ambitos, entendiendo sus diferencias, en especial
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mencion al componente pedagdgico y didactico.

El constructivismo, el conductismo y cognoscitivismo
a la luz de Baumgartner (1999) citado en (Alemany,
2008), son modelos que permiten distinguir procesos
educativos, que en cierta forma hacen mayor énfasis
en la pertinencia descriptiva de un espacio virtual o
mixto. No obstante, no son las Unicas orientaciones
que se ven inmersas en los procesos educativos
contemporaneos y aun asi, complementan nuevos
enfoques que dan cabida a una flexibilidad e inclusién
de aspectos centrados en habilidades, referentes
tecnologicos, competencias y proyectos destinados
a la concepcion de los espacios virtuales o mixtos de
formacion, sobre las légicas en las que se construye
conocimiento a partir de la contribucion del docente y
la consecucion de un rol protagénico al estudiante.

Velazquez (1996) citado en (Hoyos, 2006) determina
la diferencia entre el rol técnico del docente y el rol
profesional a través de modelos pedagdgicos abiertos
y cerrados destinados para que el docente; o bien
aumente su formacion en habilidades y competencias
o de forma reflexiva asuma un criterio ante el
conocimiento. Este hecho deja entrever la importancia
de analizar las perspectivas pedagogicas desde el eje
central del estudio el cual se ajusta en las funciones y
desempenios a evaluar en el docente que esta inmerso
en la educacion superior bajo espacios b-learning.

La perspectiva Constructivista

Esta teoria ha tenido gran impacto en la educacion,
reformando en parte los hechos y las maneras como
se aprende, al tener como epicentro la activacion
cognitiva del estudiante en un contexto especifico. En
esa perspectiva, el docente inmersos en la sociedad
de la informacion, adopta un enfoque constructivista
en la medida que logra implementar una pedagogia
pensada en las singularidades del estudiante, como
también, potencializa su accién social, llegando a que
el estudiante desde su mirada y la asociacién con los
demas haga participe su saber de manera significante
en un contexto especifico (Fernandez, 2009).

De esta forma la corriente constructivista no sélo se
ha venido presentando como reforma a paradigmas
tradicionales en la educacion presencial, también
viene reformando las practicas de orden socio-
cultural (Fernandez, 2009) surgentes de los procesos
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contemporaneos en los que se mueve la educacion en
general. Por ende autores como Garrison y Anderson
(2006) citados en Alonso y Martin (2007), expresan
que el constructivismo es totalmente incidente en las
practicas que se vienen presentando en una educaciéon
virtual, en la cual se da prioridad no s6lo al desarrollo
de contenidos, sino ademas al contexto en el cual se
desenvuelven las acciones formativas del educando.

En esa triada de perspectivas pedagdgicas enunciadas
con anterioridad, expresa Guarneros, Silva y Pérez
(2009) que el constructivismo aporta en la medida que
el conocimiento se promueve e innova puesto que se
cifie a los entornos virtuales en los que el mismo autor
afirma sobre el crecimiento, la expectativa y el auge
de su implicacion en los espacios mixtos apoyados
por TIC. En ese orden de ideas, el constructivismo
se justifica en esta formacién combinada en tanto el
estudiante sea un sujeto activo y consciente de su
papel para el establecimiento del aprendizaje con
apoyo y orientacion del docente desde el disefio de un
ambiente formativo propicio para dicho fin (Guarneros,
Silva y Pérez, 2009).

Autores como Marcelo et al. (2000) y Henao y Zapata
(2002) manifiestan que el constructivismo hace parte
de ese modelo conceptual que permite al estudiante
conceptualizar y crear ideas significantes de una
forma estructural y con valor para afrontar situaciones
problematicas con la informacion presentada bajo
ciertos ambientes, en especial desde los contenidos
ofrecidos como contenidos en plataformas o entornos
virtuales de formacion. Una puesta hacia los referentes
constructivista implica establecer un analisis de
contexto, en los que se resalte un aprendizaje
colaborativo y los diferentes estilos de aprendizaje
que se presentan a la hora de fundar el conocimiento
desde las habilidades que hace evidente el educando
(Henao y Zapata, 2002).

Hernandez (2008) argumenta que el profesor que
relaciona los postulados constructivistas incentiva al
estudiante en la importancia de interactuar y apoyarse
en tecnologias informaticas para establecer una
relacion e interactividad respaldada por una teoria de
la actividad, en lo que se ha estructurado el crecimiento
y uso de ambientes virtuales de aprendizaje segun
lo aclara Martinez et al. (2006). Sin embargo, el
constructivismo no es la Unica corriente ni bajo juicios
de valor la que se adopta por lo general en el modo
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b-learning, pues bajo estudios recientes, como afirma
Alegre y Villar (2006), el conductismo y otra serie de
modelos se complementan en este tipo de entornos
mixtos o virtuales, en los que el desarrollo tecnologico
ha influido en la forma de pensar y aprender del sujeto.

El constructivismo social

En correspondencia a la teoria constructivista, se
hace distincion sobre el enfoque socio cultural que
se articula con los prospectos de la construccion
del conocimiento desde herramientas tecnoldgicas
auspiciadas por los entornos virtuales (Marcelo y
Puente, 2002), en las que el estudiante e igual los
docentes actuan bajo una accién social-cooperativa,
relacionada con las interacciones del individuo se
suman como aporte, al aprendizaje autogestionado
desde la mirada y contribucion de las personas que
acompanan el proceso formativo (Dellepiane y Klas,
2010).

Los contenidos que se desarrollan de manera
presencial o virtual por parte del docente o tutor,
deberan ser asociados bajo una tendencia u orientacion
pedagogica, por lo que el componente social estara
presente para la interaccion del estudiante con sus
compafieros y tutores desde el aprendizaje con otros
en términos de ser, hacer y saber ser (Facundo, 2002).
De este modo el proceso pedagdgico, mas ain en
términos de ambientes virtuales de aprendizaje toma
elementos cognitivistas, distributivos, constructivos y
socio-culturales como lo denota Collo (2001). Por lo
cual, necesariamente este referente social establece
la incidencia colaborativa o cooperativa a partir de un
componente sinérgico.

El aprendizaje colaborativo

En los ambientes virtuales de aprendizaje el
constructivismo esta asociado con la perspectiva
colaborativa por relaciones didacticas. Quiere decir
esto que es posible que la funcion didactica del
docente este orientada hacia el constructivismo
para el disefio de sus recursos Yy actividades.
Se menciona una estrecha relacion entre el
constructivismo y la cooperacion, representando un
aprendizaje contextualizado que pueden reflejarse
en los contenidos que se orientan durante la
formacion para facilitar el aprendizaje del estudiante.
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Al verse el aprendizaje colaborativo como una
estrategia, surge la reflexibn con respecto a la
teorizacion que ofrece el proceso social descrito por
el constructivismo para establecer una inclusion
colaborativa desde lo que afirma Johnson y Jhonson
(1989) citado en Martinez et al. (2006) acerca de
los entornos grupales de orden formal e informal
para establecer un ambiente de conocimiento. La
promulgacion de la perspectiva colaborativa se basa
en un trabajo en equipo que persigue un fin coman,
en el que cada individuo desde sus capacidades
contribuye a un fin de aprendizaje, no valorando su
esfuerzo personal sino la magnitud del aporte para con
el grupo en el cual estd interactuando.

El internet y los mismos ambientes de aprendizaje,
avalan a través de sus herramientas y dispositivos, la
repercusion de un aprendizaje social-cooperativo, la
formacion por medios virtuales permite el intercambio
de ideales y la discusion de hechos que de manera
integradora afianzan el saber bajo los aportes de cada
miembro (Marcelo y Puente, 2000). Por ende para
autores como Regnet y Martinez (2010) lo importante
en los contextos virtuales o mixtos, el protagonismo no
es la tecnologia misma, sino el uso apropiado de los
recursos para la participacion activa en la cual surjan
saberes conjuntos y convalidados desde nuevos roles
que se encaminan en la facilitacion y significancia del
conocimiento del estudiante.

Gonzélez, Padillay Rincon (2011) Afirma que alrededor
de varias investigaciones se puede evidenciar el uso
del aprendizaje colaborativo como estrategia en areas
como la tecnologia, ingenieria y ciencias en las que la
conformacion de mesas de trabajo ha llegado a generar
una “interdependencia” (Henao y Zapata, 2002) e
impacto en las habilidades, no solamente individuales
a nivel de destrezas, también en las colaborativas
que estimulan el trabajo en equipo desde diversas
herramientas propiamente no presenciales, en tanto,
de manera virtual son multiples dichos medios para la
comunicacioén y construccion de conocimiento.

Una estrategia sustentada
en el ABP

El Aprendizaje Basado en Problemas [ABP] esta
asociado con la teoria constructivista en tanto se
evidencia una convergencia de referentes pedagbgicos
y didacticos, desde la perspectiva de una serie de
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modelos y recursos que persiguen una finalidad de
integracion y relacion de conceptos, significados e
interacciones no solamente en espacios presenciales
(Santillan, 2006). Por tanto, la relevancia de indagar
sobre las relaciones de un problema con la significancia
de los aspectos cotidianos del sujeto en los que el
aprendizaje medie en las estructuras cognitivas, lo cual
es confrontado bajo la teoria de Kolb citado en Marcelo
y Puente (2000) a partir de los ritmos de aprehension
que surgen desde la motivacion que se presenta para
la construccion del saber.

Autores como Facundo (2002)

educacion

recalcan que

en las instituciones de superior,
independientemente de la modalidad de formacién y
los espacios predispuestos para la educacion, estan
volcando su interés por articular diversas perspectivas
pedagdgicas que integren aspectos cognitivistas,
socio-culturales y constructivistas que retomen la
reflexion de problematicas sucintas de un contexto
significante de un grupo de personas que indagan

sobre su devenir en la sociedad.

Entonces la conceptualizacion de este modelo
basado en problemas, se centra en un prospecto
de formacién que apela en incluir el aprendizaje, de
tematicas y conceptos mediados por una disciplina en
la que se busca indagar sobre un problema particular
y especifico en el cual se busca dar respuesta por
medio de la caracterizacion y argumentacion desde
el aporte individual o la pertinencia de una estrategia

colaborativa (Henao y Zapata, 2002).

De acuerdo a lo descrito en el concepto del ABP,
también se puede relacionar su avenencia no solo
con el referente constructivista, sino como determina
Vera (2008)
marco teérico cognitivo por medio de la exploracion

estd asociado en gran parte con el

e indagacion de factores para caracterizar y dar
solucion al problema, la busqueda de informacion, la
implementacién de recursos y diversas alternativas
que llevan al sujeto a demostrar sus fortalezas en el
ambito de la investigacion. Para tal hecho, es necesario
y crucial que el docente afronte un rol tutorial para
el acompafiamiento en las dudas e inconvenientes
confluyentes de sus estudiantes (Pérez y Mestre,
2007).

Con respecto a lo enunciado, el modelo pedagégico y
las estrategias que acompafan dicho enfoque, hacen
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parte en la incidencia del rol y las funciones llevadas
a cabo por el profesional en el contexto formativo, asi
pues, el aprendizaje basado en problemas tiene una
accion tutorial que lleva a explicar y analizar el problema
por parte del docente, de modo tal que sea claro para
los estudiantes. A lo largo del proceso tendra que guiar
y facilitar el acceso a diversas fuentes que lo orienten
en la busqueda de fuentes y recursos, apoyando su
necesidad de aprendizaje (Santillan, 2006).

La perspectiva Conductista

Otro modelo que se caracteriza en esta percepcion
de las tres teorias es el conductista, del cual parten
una serie de postulados representados en el contexto
de formacioén, en la que se propende un cierto nivel
insturccional y de transmision de saberes, articulado
en el quehacer pedagogico, de igual manera para
espacios presenciales como en medios virtuales se
hace importante capacitar y formar el componente
memoristico, la retentiva a través de la ejercitacion y
el uso de aplicativos para desarrollar dicha facultad
(Gonzalez, Padilla y Rincon, 2011). De igual forma,
este modelo se centra en las finalidades y resultados
a los cuales se llegan por medio de la iteracion de
procesos siempre y cuando se alcancen los objetivos
del aprendizaje.

El conductismo en ambitos presenciales es sinbnimo
de repeticiones y acciones mecanicas en términos
de estimular la memoristica del estudiante, de otro
modo también hace referencia y mas aun en los
espacios virtuales a un proceso de retroalimentacion
en los cuales se hace evidente una accion tutorial de
respuesta a los estudiantes, atendiendo sus consultas,
dudas o inquietudes con el fin de establecer de forma
inmediata una consecucion del proceso formativo
(Vera, 2008).

De una manera mas explicita, el conductismo se hace
presente en las plataformas virtuales segin Tomei
(2003) citado en Guarneros, Silva y Pérez (2009),
por medio de las acciones multimedia, las cuales
buscan generar una practica desde el desarrollo
de acciones e interacciones que son susceptibles
de ser retroalimentadas, buscando la aprobacion o
recomendacioén para seguir a un proximo nivel de
aprendizaje. Estas acciones son denominadas como de
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“Feed-back” (Pérez & Mestre, 2007, p.14) generando

continua incidencia, bien sea, en la motivacion
0 incentivaciébn de diversas actitudes esperadas
durante el proceso de la facilitacion y construccion del

conocimiento.

Enfoque en Actitudes

Este enfoque hace parte de los desarrollos conductistas
generados o0 extrapolados desde la educacion
tradicional, sin embargo, en los modelos combinados
de formacion b-learning se buscan dos aspectos
esencialmente, uno que tiene que ver con las sesiones
presenciales en las que la instruccion para acceder a
practicas y simulaciones hace fundamental el hecho
de que el estudiante interactué de forma mediatica y
estructuralmente con el contenido predispuesto. Y por
otro lado esta el propiciar una serie de conductas que
sopesadas bajo recursos tecnoldgicos lleguen a que
el estudiante se apropie de manera responsable en su
aprendizaje bajo la accion tutorial y el juego de roles
con su companeros en aula virtual (Gonzalez, 2006).

En resumidas cuentas se puede deducir del enfoque
actitudinal, en medios presenciales actia como forma
en la que se puede moldear ciertas conductas del
estudiante que de manera virtual no es posible, y
eso puede llevarse a cabo por medio de interacciéon
en practicas, laboratorios e interacciones en aulas de
clase. En ese sentido, el rol del docente presencial se
describe como instructor, en colaboracion ya sea de
herramientas tecnologicas audio-visuales en las que
se pretende que el estudiante sea critico, propositivo
y reflexivo como parte de las conductas esperadas
en la formacién integral-humanistica, promovida en
instituciones de orden profesional.

Enfoque sistémico

Muchas de las plataformas virtuales estan pensadas
desde una serie de conjuntos y estructuras anidadas
para el establecimiento de sistemas lIriarte & Zufiiga
(2007) que actian como bancos de informacion y
espacios de accion o participacion presentando etapas
0 modulos provistos de una logica secuencial. Este
enfoque sistémico surge de la hibridacion de diversas
teorias, principalmente la teoria de la informacién que
aporta a este tipo de formacién desde el pensamiento
estructurado, a partir de una serie de procesos mentales
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que permiten configurar el conocimiento y hacerlo
adaptativo a las circunstancias de formacion, esta
idea nace de supuestos metaféricos que consideran
al cerebro humano como un verosimil del ordenador
(Henao & Zapata, 2002).

De otro lado esta la teoria del pensamiento sistémico
la cual corrobora un modelo basado no sélo en las
presunciones de la causa y efecto (CINDE, 2000),
sino ademas integra componentes multivariables que
permiten describir la realidad desde diversas Opticas.
De lo anterior se extrae la manera como el estudiante y
el docente se interrelacionan bajo procesos mediaticos
para afrontar una realidad en la cual se encuentran
toda una serie de supuestos, recursos y acciones que
necesariamente conllevan a un orden deductivo o
inductivo para afianzar un conocimiento.

La relacion de conductismo y el enfoque sistémico
parte de la analogia de lo mecanico, de analizar
el cerebro como una estructura ordenadora de
informacion. En esa perspectiva, la modelacion de
conductas y actitudes esperadas forjan el hecho
de una estimulacion de procesos para llegar a un
supuesto, que en el contexto educativo viene dado por
los objetivos y la justificacion de la accion formativa, de
lo cual el docente y los estudiantes hacen parte como
variables en las que su accién e interaccion marcan
una accion totalizadora encaminada a la adquisicién
de un aprendizaje y experiencia especifica (Gonzalez,
Padilla y Rincon, 2011).

La perspectiva Cognoscitiva

En la
investigacion, se plantea el Cognoscitivismo como
un principio tedrico que define al sujeto como un ser

informacién analizada para la presente

activo, es decir consecuente al rol del estudiante, al
cual se le atribuye la responsabilidad de planificar
y ser auténomo con su proceso de aprendizaje,
reflexionando acerca de su formacién y las formas
como llega a dicho saber. De igual forma el proceso
cognoscitivo esta directamente asociado el modelo de
formacion b-learning desde los lineamientos educativos
que este ofrecen. Debido a los diversos recursos que
se predisponen para la indagacion y construccion del
aprendizaje.
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La teoria cognitiva propicia escenarios o ambientes
donde haya diversas posturas con respecto a una
situaciobn desde la formacion flexible (Marcelo y
Puente, 2002), ésta teoria fue propuesta a finales del
siglo XX por Rand Spiro segin Pérez & Mestre (2007),
en la cual se establece una orientacion e instruccion
del aprendizaje a través de la representacion de
elementos que permitan la percepcion y estimulacion
cognitiva, adaptandose a los procesos manejados en
ambientes virtuales, desde los recursos y optativas
hipermedia que se generan desde alli.

Esta teoria infiere en el deber del docente como un
facilitador del aprendizaje en instancias que atribuyen
al estudiante las acciones de planificacion, reflexion
y construccion del aprendizaje (Guarneros, Silva &
Pérez, 2009), por medio de esta accion como aclara
Marcelo & Puente (2002) se garantiza que el estudiante
adquiera habilidades guiadas por el docente en el
curso de encontrar varias optativas para solucionar un
problema de manera creativa e innovadora.

El fundamento cognitivo

La fundamentacion Cognoscitiva esta relacionada con
los factores cognitivos, pues se busca que por medio
de la interpretacion se llegue a una “representacion
del conocimiento” (Pérez & Mestre, 2007) llegando
a generar una comprension de los hechos basados
en el aprendizaje y su significacion por medio de la
justificacion, argumentacion y aplicacion en diversos
escenarios en los cuales el sujeto interactia.

El cognitivismo visto desde los escenarios virtuales
de formacion, muestra una relacion por medio de la
presentacion de contenidos e informacion, de tal
manera, que el estudiante se apropie de ellos bajo una
accion tutorial, orientando su exploracion, sin interferir
en la forma como el estudiante accede o articula las
tematicas en pro de su aprehension (Pérez & Mestre,
2007).

Las estrategias y métodos concurrentes para esta
teoria se basan en mapas conceptuales, redes
semanticas o mentefactos (Henao & Zapata, 2002)
que ayuden a dar cuenta de un pensamiento en
términos de representacion conceptual, categorias y
desarrollos tematicos con el fin de ilustrar una postura
o aporte desde lo aprendido. Estas estrategias a la
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par se usan en el desarrollo de material didactico o
educativo (Henao y Zapata, 2002), siendo importante
el uso de esquemas introductorios o diagramas para
dar a conocer cierto contenido a los estudiantes.

La inclusion de una
perspectiva Humanista

El humanismo de acuerdo a la revision bibliografica
hecha para el presente estudio se orienta en una
percepcion por parte del docente de diferencias
individuales; las actitudes y comportamientos pueden
estar asociados a conductas y referentes de estilos
de aprendizaje (Vera, 2008), también se menciona al
trabajo colaborativo, en la medida que se presenten
diferentes postura en pro de atender un fin comun, por
otro lado incentivar la tolerancia y la argumentacion
desde distintos puntos de vista (Guarneros, Silva y
Pérez, 2009).

Diversos autores como Marceloy Puente (2002) abogan
por una transformacién pedagdgica encaminada no
s0lo a la implementacién de tecnologias sino en ciertas
actitudes basadas en el compafierismo y la formacion
equitativa. Entonces, el humanismo podra estar
vinculado a un aprendizaje centrado en el estudiante
en toda su dimension afectiva (cultural, social o moral),
un enfoque conductista desde las actitudes esperadas
o las que presenta cada estudiante a la hora de afrontar
su proceso formativo o las habilidades comunicativas
y sociales desde los comportamientos para afrontar un
trabajo colaborativo.

Gonzélez, Padilla y Silva (2011) incurre en afirmar que
los procesos humanisticos en la pedagogia y mas en
los escenarios virtuales y mixtos de formacion sean
espacios de transformacion social, en los que no se
predispongan actitudes individuales sino prevalezcan
los “Derechos Humanos” (CINDE, 2000) y una
pedagogia liberadora y critica basada en la reflexion
para establecer una calidad humana respaldada
sobre la base de principios y valores de orden ético.
En esa mirada humanista, el docente sigue siendo
un facilitador, pues la acciébn que cumple en estos
aspectos es de orientar y aconsejar en la medida
de hacer un aporte a esta dimension socio-afectiva
(Zapata, 2010), la prioridad del docente sera entonces
explotar el potencial del estudiante, asumiendo que lo
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tiene y que puede contribuir a su formacién por medio
del enriguecimiento conceptual y personal.

Perspectiva centrada en el
Estudiante

Todo el conjunto de teorias y estrategias abordadas
anteriormente se conjugan en un enfoque pedagoégico
determinado a la generacion de aprendizaje, al
tener como eje central las habilidades y formas de
aprehender del educando. Alemany (2008) declara
que multiples investigaciones clarividentes en un
plano cientifico y social, convalidan el constructivismo
social, el cognitivismo, y el enfoque colaborativo
como un referente tedrico de conectividad focal de
aprendizaje, en la que la distribucion de actividades y la
contextualizacion de los saberes cobran protagonismos
sobre ambientes virtuales o mixtos que diversifican
los recursos y formas de acceder a la informacién por
parte del estudiante.

Esta vision centrada en el aprendizaje, mas no en la
ensefianza y el proceso pedagoégico, consolida un
paradigma (Marcelo y Puente, 2002), acompafnado
de las surgentes dinamicas de formacion en términos
de educacion basada en e-learning o b-learning
que dictaminan un vuelco en la forma de afrontar la
formacion en la educacion superior. Por consiguiente, el
docente es un mediador y observador de los aspectos
“Cognitivos y afectivos” (Marcelo et al., 2000, p.40) de
sus estudiantes a los cuales asesora e instruye segin
el medio presencial o virtual para orientar en términos
de los ritmos de aprendizaje y los procesos vinculados
para llegar a dicho fin (Marcelo et al., 2000).

Gallego y Honey (1999) citados en Herradén et al.
(2009) describen los estilos de aprendizaje como
una serie de caracteristicas e indicadores de orden
cognitivo, fisiologicos y afectivos que ayudan a
determinar una habilidad o fortaleza en cualquiera de
estas dimensiones, con fines de ser potencializada
bajo diversos métodos. Esto conlleva a enunciar que
dichos estilos de aprendizaje son parte fundamental
en la estructuracion de espacios de interaccion virtual
que deleguen cierta prioridad a las formas de aprender
de los educandos, en consecuencia una interaccion
eficiente de acuerdo a las maneras de percibir e
interactuar con otros (Gonzalez, Arias y Padilla, 2010).
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Un enfoque por competencias

Una perspectiva centrada en el estudiante es reforzada
bajo un enfoque basado en las competencias, por
consiguiente la era de la informacién e incursion
tecnologica exige que el profesional tenga una gran
capacidad de afrontar eficientemente una actividad a
partir de estandares de calidad, este hecho referenciado
en el marco educativo, refleja la incidencia que tiene
el docente, en cuanto a suministrar un conocimiento
y una fortaleza al estudiante para desempefarse
laboralmente desde los requerimientos de la sociedad.
Gonzéalez (2007) alude con respecto al enfoque por
competencias como la cualidad que tiene el docente
por medio de acciones tutoriales y orientadoras para
direccionar un conocimiento pragmatico, el cual se
afronta desde una 6ptica aplicativa y critica, es decir, el
estudiante conforme en su desempefio, debera tomar
decisiones que le permitan contribuir a la innovacién y
calidad.

Por otro lado autores como Guarneros, Silva & Pérez
(2009) lanzan fuertes criticas a este enfoque, resefiando
la carencia al precisar el tipo de competencias que
se esperan conseguir bajo un modelo centrado en la
facilitacion del aprendizaje por parte del educando.
Asi pues, el autor confronta las debilidades del disefio
instruccional de gran parte de cursos virtuales, con los
factores conductuales que homologan los principios de
las maquinas de ensefar en los afios sesenta, esto trae
como consecuencia, la necesidad de replantear los
conceptos de competencias laborales y si en verdad
estan siendo abordadas conforme la implementacion
de tutoriales y la autogestion de la formacion.

Del Enfoque por competencias se acufian otros puntos
de vista que sustentan los procesos formativos desde
espacios b-learning o a distancia, convirtiéndose en
aptitudes, componentes, estrategias y desarrollos
basados en las consideraciones de formacion bajo
la combinacion de varias perspectivas pedagodgicas y
didacticas:

Enfoque en habilidades

Segun Gonzélez (2006) este enfoque esté relacionado
en contextos b-learning, con la propuesta de generar
un conocimiento especifico a través de la consolidaciéon
de formas de aprender, basadas en las habilidades y
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fortalezas que demuestre el estudiante por medio de
las acciones tutoriales, establecidas por el docente de
modo virtual 0 a partir de sesiones presenciales.

Este enfoque tiene incidencia en el aprendizaje
metacognitivo y los procesos activos del estudiante
para conocer. En el modelo b-learning se expresa en
la combinacién de la autonomia y las interacciones
que tiene a través de diversas herramientas virtuales.
El rol de docente es de Facilitador, el cual observara y
orientara la estructura de los contenidos presentados
en la formacién.

Formacion por proyectos

Dentro de los escenarios de modalidad combinada de
formacion, la estrategia basada en proyectos permite
que el estudiante establezca de manera autbnoma o
grupal una serie de pautas para desarrollar posibles
soluciones al problema planteado (Hoyos, 2006), por
tanto, el docente obtiene la funcion de mediador para
dar orientacidbn metodologica, recurriendo en apoyos
desde la informacion, los aspectos comunicativos y
tecnologicos.

Se define la formacién por proyectos como una
“estrategia pedagdgica que garantiza el desarrollo
de las competencias laborales en los programas
de formacion” (Hoyos, 2006, p.4), esto en relacion
del proyecto con situaciones ralaes o simuladas
de contextos, en los que surgen problematicas
susceptibles de ser abordadas desde la tematica o
contenidos dispuestos en la formacion del estudiante.

La formacion por proyectos esta relacionada en
ciertos casos con el trabajo colaborativo, en la medida
que cada integrante del grupo aporta desde sus
conocimientos para dar claridad y solucion al problema
estudiado. Este hecho depende de las dinamicas de
la asignatura y la probabilidad de grupos que tengan
tendencias o habilidades especificas que contribuyan
al proceso (Pérez & Mestre, 2007).

Enfoque tecnolégico

Las nuevas tecnologias, en especial las dirigidas hacia
la comunicacion estan incidiendo para que haya un
modelo pedagogico que incentive al estudiante a un
metaaprendizaje, desde la orientacion de una figura
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tutorial, contemplando instrucciones mas no asistido
por un proceso de ensefianza directo o proporcional
en todas las instancias formativas.

Cada una de las estrategias y recursos sopesados por
componentes tecnologicos estan orientados desde
la perspectiva educativa en la accion instruccional,
autoformativa e interactiva centradas en el estudiante
y sus acciones para lograr los objetivos dispuestos en
el aprendizaje.

Algunos autores como Marcelo et al. (2000) recalca
el hecho de un andlisis de los roles y funciones del
docente, en la medida que sus quehacer se encuentra
mediado por nuevas acciones e interacciones a raiz de
la incursion de las TIC y las tendencias pedagogicas
que surgen o se complementan a través de la
concepcion cognitiva y metacognitiva relacionada con
el estudiante en su contexto.

La apropiacion de las TIC parte de un proceso de
reflexion en el cual el docente decide asumir una
formacion o capacitacion, que radica en implementar
dichas tecnologias de manera didactica para el apoyo
en interacciones con los estudiantes (De Benito
y Salinas, 2005). Se resalta el uso de las TIC, no
solamente en el espacio virtual o a distancia, sino
también como apoyo a las funciones presenciales del
docente, de ahi que los docentes que se desenvuelven
de manera tradicional en estos contextos, también en
la educacion superior obtener ciertos conocimientos
acerca del uso de estas herramientas y el impacto que
tienen en su quehacer pedagogico.

Desde un referente cultura, ademas de la distincion
pedagogica sobre la incursion de las TIC, La formacion
luego de una evaluacién de las practicas profesionales,
se presenta como un aspecto que ayuda a la conciencia
del docente para afrontar los retos y su reflexion en
el quehacer pedagdgico (Alonso y Martin, 2007),
reevaluando sus interacciones y funciones formativas,
haciendo uso de las TIC para llegar a la innovacion,
que por ende se establece como un margen de calidad
institucional.

A manera de discusion y bajo una relaciéon de

categorias, se presenta a continuaciébn una
correspondencia conceptual que permita orientar al
lector en la conexion que existe entre cada uno de los
aspectos tratados anteriormente en el marco teérico
y el b-learning como contexto de estudio y en el cual

se intenta indagar acerca de una serie de funciones
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a evaluar en el docente como principal actuador y
reformador de las dinamicas con el fin de establecer
condiciones de calidad en la educacién superior.

5. Conclusiones

Si bien la perspectiva constructivista tiene mayor
impacto en la estructuracion pedagogica de una
formacion virtual o mixta desde la complementariedad
de los espacios presenciales, a raiz de la revision de
varios documentos que datan una critica al sustento
tedrico de las aulas virtuales bajo el precedente
colaborativo y social, se pudo establecer que muchos
de dichos espacios de interaccion virtual para el
aprendizaje usan como sortilegio el factor constructivo,
sin tener en cuenta ninguno de sus referentes.

En cuanto a los espacios virtuales se hace distincion
de la importancia de un disefio pedagbgico que
sustente el disefio de contenidos e instruccional que
se pretende vincular a las tematicas, actividades y
recursos dispuestos para el aprendizaje en un curso
o asignatura especifica. La consolidacion de una
perspectiva, enfoque y sus estrategias determina el
nivel de interactividad y la relacion de cada uno de
los recursos utilizados para facilitar el aprendizaje del
estudiante.

La asociacién de orientaciones pedagogicas y enfoques
didacticos permite establece en el plano virtual o
mixto de aprendizaje, una consolidacion pedagogica
que permite aunar un disefio de ambientes virtuales
consistente, frente a la unidad conceptual y el énfasis
dado por cada institucion a los planes de mejoramiento
de este tipo de escenarios de formacién. Sin embargo,
de acuerdo a los docentes encuestados, hace falta
mucho camino por recorrer; normar y politicas claras
frente al disefo instruccional y el mejoramiento de los
medios y herramientas que respalden profundamente
los nuevos paradigmas estipulados por el conectivismo.

En la universidad Militar Nueva Granada se propende
por un modelo construccionista basado en tres
corrientes pedagogicas que dan sentido de interaccion,
interaccion y comprension del conocimiento a través
del aprendizaje cooperativo, la actividad y relacion
conceptual de cognitivismo y la modelacion de
conductas por medio de acciones actitudinales,
retroalimentarias y condicionales a partir de los
supuestos conductistas. En los textos que se menciona
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alauniversidad, se da crédito y merito a su incentivacion
de la educacion virtual y semi-presencial basada en la
perspectiva pedagbgica enunciada anteriormente. De
igual forma se recalca el impulso tecnolégico a través
de los sistemas robéticos, de control y automatizados
que manejan en los laboratorios de realidad virtual que
se encuentran en el campus de la universidad.
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ARTICULO IV

UNA

COMPRENS
EDUCACION

El presente articulo documenta la experiencia
pedagoégica del autor llevada a cabo en el desarrollo
del moédulo Gerencia y gestion de proyectos, materia
tomada por los estudiantes de la facultad de
ingenieria de la Universidad Nacional de Colombia. La
experiencia desarrolla los conceptos de las didacticas
contemporaneas, en particular el aprendizaje por
proponiendo

los desempefios de comprension y el

comprension, una estrategia que
procure
disfrute de la experiencia. Los resultados evidencian
aprendizajes en los estudiantes, promueven el
énfasis de trabajar y construir en equipo, el concepto
de evaluacion tradicional centrado en el profesor
es cambiado a centrarse en la evaluacion de los
procesos por parte de los estudiantes, el meta-
aprendizaje se convierte en un elemento diferenciador
y nuevo para los estudiantes e Igualmente la
experiencia ha permitido que el docente reflexione

permanentemente sobre su quehacer pedagdgico.

aprendizaje experiencial, aprendizaje semantico,

aprendizaje por competencias, aprendizaje por

comprension y proyecto de vida, aprendizaje

auténomo, aprendizaje por descubrimiento.
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“XPERIENCIA DE
APRENDIZAJE POR
ON EN
SUPERIOR

El aprendizaje constructivista, base de esta propuesta
pedagogica, se afinca en varios temas centrales: La
Zona de Desarrollo préoximo distal de Vygotsky, los
conceptos de aprendizaje previo de Ausubel y las
teorias multiples de Howard Gardner. A continuacion
un breve paso por éstos conceptos:

De acuerdo con esta perspectiva el aprendizaje es la
creacion de zonas de desarrollo proximo ZDP:

“La distancia entre el nivel de desarrollo actual,
determinado por la solucion independiente de
problemas, y el nivel de desarrollo potencial,
determinado por medio de la solucién de problemas
bajo la orientacién de un adulto o en colaboracién con

pares mas capaces”
Vygotsky (1973)

Asi, la ZDP
prospectivo, segun el autor son importantes los

representa el desarrollo cognitivo

instrumentos  psicolégicos, como recursos para
dominar el desarrollo mental, asi el aprendizaje
estimula una serie de procesos que emergen de la
interaccion con otras personas y en diversos contextos.
Bransfort et al. (2001) confiere el papel de facilitador
a las interacciones computacionales, operando
como un facilitador de la memoria. En las posturas
postvygotskianas la cognicion se distribuye en los
individuos y la informacién que se procesa entre ellos,
al igual que los artefactos e instrumentos dados por
la cultura Daniels (2003). En esta nueva capacidad de
distribuir la inteligencia se encuentran las Tecnologias
de Informacion y Comunicaciones TIC Valeiras (2006).
Se producen nuevas interacciones que participan en la

ensefianza aprendizaje permitiendo la negociacion de
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significados Pea (2001).

(1976)
descubrimiento,

Bruner propuso el aprendizaje por

orientando la construccion del

conocimiento a través del descubrimiento de
contenidos, privilegiando la actividad de laboratorio y
experimentos en el aula. Segun Ausubel (2000) existen
tres tipos de aprendizajes: por representaciones, por
conceptos y por proposiciones, con el primero se
aprenden palabras que representan objetos que tienen
significado para el aprendiz, si dicha representacion
se generaliza aparecen los conceptos, dominado el
concepto se pueden construir frases que contienen
varios conceptos, el aprendizaje por proposiciones
consiste en aprender el significado de ideas en forma
de proposiciones Moreira (1995). Cuando se aprende
por descubrimiento se dan tres formas de asimilacion
diferenciaciéon progresiva, cuando el nuevo concepto
se subordina a otros conceptos mas inclusores que ya
se conocian; por reconciliacion integradora cuando el
concepto nuevo es de mayor grado de inclusion que
los que se conocian y por combinacion cuando se
presenta un concepto de la misma jerarquia de los que
se tenian. Es decir la asimilacién de un nuevo concepto
requiere la acomodacion de la estructura cognitiva,
reconciliando los conceptos de acuerdo a los procesos
mencionados Valeiras (2006).

En las teorias contemporaneas de aprendizaje
(2000)
conocimientos previos o contenidos organizadores

Ausubel destaca la importancia de los
como determinadores del aprendizaje, haciendo que
éste tenga significado. Es decir el aprendizaje es
significativo si el vinculo no es arbitrario y es sustantiva
la relacién. Los nuevos conocimientos reacomodan
la estructura cognitiva, relaciona los nuevos
conocimientos con los aprendidos mediante esfuerzos
deliberados de los estudiantes, concediendo valor a lo

que quiere aprender.

El aprendizaje por comprension tiene como base
fundamental la teoria de las inteligencias multiples
de Howard Gardner. El concepto de inteligencia es
entendido de diferentes formas y no tiene un Unico
significado, se define como una aptitud para resolver
problemas o disefar productos que sean valorados por
una cultura. El concepto de comprension es definido
por Perkins (1999) como “la habilidad de pensar y
actuar con flexibilidad a partir de lo que uno sabe”.
Desde un punto de vista préactico se dice que un sujeto
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ha comprendido si explica un tépico resolviendo un
problema, argumentando o infiriendo elementos,
es decir, se presenta cuando los individuos pueden
pensar y actuar a partir de lo que saben y lo hagan
en forma flexible: Valeiras (2006). Al respecto Arboleda
(2011) manifiesta que se comprende si se construyen
significados y sentidos. La construccién de sentidos
es un asunto complejo, no sélo incluye los procesos
de tipo cognitivo, sino que requiere de capacidades,
habilidades, destrezas y actitudes para aplicarlos
en contextos flexibles. En un sentido técnico, nadie
construye sentidos si no usa el conocimiento y nadie
comprende verdaderamente si no vive una experiencia
de aplicacion y reflexion del conocimiento o concepto
procesado. Segun Arboleda La comprension no solo
entrafa la construccion de significados (aprendizaje
semantico), debe experimentar a partir de dicho

significado e igualmente reflexionar de manera
propositiva, a conciencia, sobre los procesos vy
acciones implicadas para conferirle utilidad personal
y social al objeto de conocimiento. En palabras de
Gardner (1987) cuando los estudiantes pueden aplicar
sus conocimientos en nuevas situaciones o pueden
resolver problemas en forma adecuada, se puede

decir que han comprendido.

En palabras de Perkins (1999) el conocimiento, la
habilidad y la comprension son el material que se
intercambia en la educacion. El conocimiento es
informacion en mano que el estudiante puede devolver;
las habilidades son desempefios a mano que se
pueden devolver resolviendo problemas: en cambio la
comprension es algo mas complejo es la habilidad de
pensar y actuar con flexibilidad a partir de lo que uno
sabe. Haciendo una generalizacion, la comprension
se reconoce por medio de un criterio de desempefio
flexible. La comprension se presenta cuando la gente
puede pensar y actuar con flexibilidad a partir de lo que
sabe.

Perkins sugiere cuatro principios para el aprendizaje por
comprension: 1) El aprendizaje para la comprension se
produce principalmente por medio de un compromiso
reflexivo con desempefios de comprension a los que
es posible abordar pero que se presentan como un
desafio. 2) Los nuevos desempefios de comprension
se construyen a partir de comprensiones previas
y de la nueva informacion ofrecida por el entorno
institucional. 3) Aprender un conjunto de conocimientos
y habilidades para la comprension, infaliblemente
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exige una cadena de desempefios de comprension
de variedad y complejidad crecientes. El aprendizaje
para la comprensidén a menudo implica un conflicto con
repertorios mas viejos de desempefios de comprension
y con sus ideas e imagenes asociadas.

El aprendizaje por competencias esta subsumido en el
aprendizaje por comprension. En cuanto a la distincion
de estos dos tipos de aprendizaje, Arboleda (2011)
propone que la diferencia fundamental radica, en que el
primero esta mas ligado a desempefios de inteligencia,
mientras que la segunda, a actos de pensamiento.
En el proceso de apropiacion y uso del conocimiento
(competencias) son utiles los atributos de la inteligencia
como la rapidez, habilidad, precision y eficacia. La
comprension est asociada al pensamiento, a la virtud
de usar la inteligencia y competencias en la experiencia
del mundo del sujeto comprendedor. Muchas personas
son inteligentes (competentes) y no saben pensar.

En cuanto a la evaluacion, un objetivo fundamental
son las metas y los Desempefios de comprension. Los
primeros hacen referencia a los conceptos, habilidades
y procesos que se desea que los estudiantes
comprendan como interpretar, comparar, analizar y
aplicar, mientras que las segundas, que se relacionan
con las primeras, son acciones que los estudiantes
hacen paradesarrollary mostrar comprensiones, exigen
crear algo nuevo reconfigurando los conocimientos,
deben ser observables, son procedimientos que
permiten explicar, demostrar, dar ejemplos, generalizar,
establecer analogias, presentar un tema de forma
diferente. Entre los tipos de desempefios se citan: los
preliminares que se dan al comienzo de cada tema 'y
que establecen un vinculo entre el tema generativo y el
interés del estudiante; los centrados en la investigacion
guiada que se dan en la mitad del proceso y los de
sintesis, que se dan al final, que permiten la sintesis
y que demuestran la comprension. Otro componente
fundamental de la comprensién es la evaluacion
diagnoéstica continua que se da en todo el proceso
de aprendizaje, fomentando la retroalimentacion,
fomentando la reflexiéon y relacionandose con las
inteligencias multiples Valeiras (2006).

En este orden de ideas conviene referir el proyecto
de investigacion colaborativo sobre la ensefianza por
comprension. En una pedagogia para la comprension
Stone (1999) establece un marco conceptual que
sugiere considerar los topicos generativos, las metas
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de comprension, los desempefios de comprension
y la evaluacion diagnoéstica continua. Los tdpicos
generativos se relacionan con las experiencias y
preocupaciones de los estudiantes, se relacionan
con las modalidades de aprendizaje, con puntos de
vista culturales, con la edad y formacion cultural, con
el interés del docente, debe ser rico en conexiones
con experiencias previas; delinean la materia que los
estudiantesinvestigaran. Lasmetasde comprensionson
afirmaciones explicitas de lo que el estudiante llegara
a comprender. Los desempefios por comprension
sefalan la capacidad e inclinacion a usar lo que uno
sabe cuando actua en el mundo, obliga al docente
a analizar lo que sus estudiantes estan haciendo y
aprendiendo, responden a la pregunta “; Qué pueden
hacer los estudiantes para desarrollar y demostrar su
comprension?”, incluyen explicar, interpretar, analizar,
relacionar, comparar y hacer analogias, involucran alos
estudiantes en la creacion de su propia comprension.
En cuanto a la evaluacion diagnostica continua en
relacion con las metas de comprension, vinculado con
la tarea de aprender deporte o artes, el aprendizaje
avanza por medio de la valoracién de sus propios
desempefos y las de los compafieros comparando
su desemperfio actual con el anterior y con la meta a
lograr, los criterios de evaluacion debes ser relevantes,
explicitos y publicos y vinculados con las metas de
comprension, los estudiantes deben aplicarlos vy
comprenderlos antes de utilizarlos, deben considerar
multiples fuentes, la evaluacion diagnéstica continua
debe propiciar la mejora continua de los desempenios,
es el elemento del marco conceptual que méas desafios
presenta exigiendo que el docente renuncie a su papel
protagoénico en la evaluaciéon quienes deben en cambio
asumir nuevos roles y relaciones

El aprendizaje autbnomo hace referencia a hacer que
los estudiantes asuman el aprendizaje como un reto
personal, como una cuestion que les pertenece a ellos,
siendo los docentes quienes dan apoyo especializado
en los contenidos y en las estrategias para su logro
Rué (2009). Entre las condiciones que favorecen
el aprendizaje autobnomo se citan: el generar a los
estudiantes confianza en si mismos, generar ambientes
de aprendizaje estimulantes introduciendo la nocion del
“reto”, desarrollar situaciones de aprendizaje mediante
la interaccion social, procurar que las situaciones de
aprendizaje se resuelvan encontrando sentido, dar
informacion clara de lo que se debe hacer, aprender
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a explicar lo aprendido mediante exposiciones en
publico, dar apoyo a los estudiantes sobre lo aprendido,
dar orientaciones para mejorar, obtener valoracion del
profesorado sobre los logros alcanzados. Silva (2012)

La experiencia

El desarrollo de la experiencia se realiza con tres
grupos de estudiantes, cada uno con un promedio de 35
participantes. Se divide en tres grandes momentos asi:

Primer momento.

El primer dia se establecen las reglas de juego. Se
escucha uno a uno los participantes para conocer qué
estudian, en qué semestre estan y qué expectativas
tienen del curso. La mayoria comentan que toman el
curso por recomendacion de sus compaferos pues
les argumentan que es algo diferente. Les llama
mucho la atencion el planteamiento general del
curso. Se advierte que la metodologia no tiene en
cuenta la realizacion de parciales escritos ni orales,
como tampoco la entrega de trabajos escritos. Que
la idea central es aprender y divertirse. Se aclaran las
expectativas indicando particularmente que vamos
mas alla de los saberes, que si bien son importantes
no son suficientes, que debemos practicarlos en la
vida diaria, evidenciando que comprendemos, que
conocemos al equipo de companieros y trabajamos con
él, que no se privilegia la individualidad sino el equipo.
Cada curso debe elegir cuatro ideas de proyecto para
lo cual de manera libre deben proponer un problema a
solucionar mediante un proyecto; se escogen cuatro
por votacién en cada curso. Los temas del curso de
Gestion y Gerencia de Proyectos deben aplicarse en
dichos proyectos, la aplicacién se expone cada vez
que se avanza en los temas, el grupo debe evaluar que
tan bien se aplican, deben sugerir mejoras que se van
considerando en cada una de las cuatro exposiciones
que se realizan. La idea es que todos apuntemos a
una exposicion final que sera el examen en donde la
presentacion debe estar impecable en relacion con los
temas desarrollados, defensa de conceptos, ortografia
y manejo del tiempo. Es decir todos apuntamos a
que nos vaya bien en el examen final, construimos
durante el semestre para obtener un buen resultado:
un proyecto técnicamente formulado mediante temas
suficientemente comprendidos.
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El primer momento incluye las seis primeras semanas
de clase del semestre, se tratan temas relacionados
con las habilidades sociales necesarias para un
gerente de proyectos como negociacion, trabajo
en equipo, liderazgo, servicio al cliente y principios
béasicos de proyectos. Los encuentros se desarrollan
mediante la estrategia de aprendizaje experiencial,
las situaciones de aprendizaje son
procuran poner en juego el desarrollo de habilidades

ludicas que

sociales, en particular la inteligencia intrapersonal e
interpersonal de las inteligencias multiples de Gardner.
Las situaciones de aprendizaje, se deben resolver
en equipo, procurando aprender de la experiencia y
descubriendo su relacion con la teoria y con la gestion
de proyectos, se busca que los estudiantes obtengan
aprendizaje semantico de dichos temas.

Se complementa con una salida de campo en el
municipio de Subachoque, en donde se enfatiza
en los temas mencionados mediante situaciones
de aprendizaje totalmente ludicas, disehadas para
entender y comprender los principios de las habilidades
sociales mencionadas anteriormente. Alli en medio del
campo, vivencian las tematicas de las competencias
vistas hasta el momento. Es un trabajo que dura desde
las siete de la mafiana hasta las cinco de la tarde
de un dia domingo. Al finalizar el dia los estudiantes
manifiestan su agrado por la experiencia, el compartir
con sus companeros conociendo diferentes facetas,
reconocen el liderazgo de algunos compafieros,
verbalizan sobre explicaciones y usos de lo trabajado
en el dia en diferentes contextos de la materia y su
vida profesional, evaluando la necesidad de seguir
desarrollando las habilidades sociales y reconociendo
laimportancia de la integracion para trabajar en equipo,
es el primer acercamiento a las comprensiones.

Lo anterior permite que los estudiantes se conozcan,
que compartan, que disfruten de las experiencias,
que se diviertan, que tengan los significados claros
de las habilidades. Se enfatiza pues en el aprendizaje
semantico de las habilidades sociales y los principios
bésicos de la teoria de proyectos.

Este momento finaliza con la eleccion de los proyectos
y coordinadores de los mismos. Los estudiantes
proponen ideas de proyectos, buscan en sus contextos
problemas que les llamen la atencion, lo hacen en
grupos de dos o tres participantes. Estas ideas son
presentadas al curso, son discutidas y luego se eligen
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por votacion cuatro propuestas para hacer igual
numero de grupos de proyectos por cada curso que
trabajaran durante todo el semestre. Cada estudiante
debe pertenecer a un grupo de proyectos. Cada grupo
de proyectos de proyecto elige un coordinador quien
lidera el grupo. Entre las funciones del coordinador se
tienen: planificar y coordinar las actividades del grupo,
hacer que el grupo se convierta en equipo, generar
motivacion, hacer que sus integrantes lean y discutan
los conceptos o partes del documento del PMBOK
relacionadas con las habilidades gerenciales de un
formulador y gerente de proyectos; debe convertir su
grupo en un equipo que comparte espacios de reflexion
de aprendizajes, no so6lo en lo relativo a las técnicas
de proyectos sino de habilidades interpersonales y
personales, fomentando su desarrollo, debe evaluar en
grupo los avances en cuanto a entender y aplicar los
conceptos evidenciando de dicha manera los avances
en adquisicion de competencias y comprension de
conocimientos, el referente para tal evaluacién son las
metas y desempenos de comprension. El Coordinador
del grupo es un primer referente de ZDP para el
liderazgo.

Cada estudiante pertenece a un grupo de proyecto y
a un grupo de tres o0 cuatro personas para exposicion
de temas. Para el desarrollo de las teméticas, los
estudiantes preparan exposiciones de los tres
referentes principales para formular un proyecto:
modelo de Naciones Unidas, Modelo del Marco Logico
y Mejores préacticas del PMI. Es decir se planean las
(16) exposiciones que se desarrollan en el segundo
momento.

Adicionalmente, previo a un mini-debate en donde
los aspirantes a gerente explican a sus comparieros
las razones de su aspiracion, se elige un gerente del
curso, quien en compafia con el subgerente debe
apoyar la gestion del curso. Con las experiencias
previas vividas eligen un referente de liderazgo, crean
una ZDP alrededor de dicha competencia.

Se hace una reunién de cierre de momento en donde
se hace un conversatorio sobre qué es aprender, las
caracteristicas de los diferentes tipos de aprendizaje
en particular el semantico y por comprension, al igual
que el significado de competencias. Se definen como
requisitos de las exposiciones de los temas que deben
lograr el aprendizaje semantico, siendo este el criterio
fundamental para evaluar tal exposicion.
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Segundo momento.

Se desarrollan las (16) exposiciones, se presentan las
aplicaciones de las exposiciones a los cuatro grupos
de proyectos y se prepara el evento “expoideas”.

Las (16) exposiciones realizadas por los grupos, tienen
como objetivo el trabajo del aprendizaje semantico
en cada uno de los (16) temas, se insiste en que
dichas exposiciones tienen como objetivo que sus
compafieros entiendan los conceptos, los relacionen
entre si y los apliquen en sus cuatro proyectos. En
dichas exposiciones los expositores deben alentar a
los participantes a que expliquen los conceptos, los
describan, los asocien con su proyecto. Luego de cada
exposicion se efectia un mini-debate para garantizar
el aprendizaje semantico de los temas expuestos.

Cada tres exposiciones se debe efectuar una
exposicion de como se implementan dichas tematicas
en los cuatro proyectos elegidos, las reuniones de
preparacion son citadas por los coordinadores de
los proyectos, alli vivencian tanto las competencias
sociales (trabajo en equipo, la negociacion, liderazgo,
servicio al cliente, la comunicacion eficaz y la calidad),
igualmente aplican las tematicas recibidas en las
exposiciones, es decir es una reunién en donde se
privilegian las comprensiones. Cada integrante debe
aportar en la construccion de la formulacién del
proyecto, lainteraccion permite finiquitar las semanticas
y comprensiones y en su trabajo se deben evidenciar
los desempefios de competencia y comprension.
Posteriormente, en las clases, deben dar cuenta de
coémo aplicaron los temas de las exposiciones, en
este espacio realizan una autoevaluaciéon de como
van entendiendo y comprendiendo los temas que
estan aplicando. Posterior a cada exposicion, el grupo
propone mejoras, efectla criticas constructivas y se
discuten los conceptos permitiendo la comprensién de
los mismos, es una nueva evaluacion de semanticas y
comprensiones. En cada reunion se tiene en cuenta
la metodologia de “Reuniones Delegadas “ de Alain
Cardon, definiendo un moderador, un controlador de
tiempo y un anotador de decisiones. El anotador de
decisiones registra las mejoras que deben efectuar
para la siguiente presentacion producto de la reunion,
es decir registra la evaluacion hecha por todo el grupo.
En total se efectuan tres exposiciones de aplicacion
de temas. Con el transcurrir de las exposiciones se
evidencia las tres formas de asimilacion progresiva
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propuestos por Valeiras (2006)

Otro aspecto para la evaluacién consiste en que
de manera extra-clase, los grupos se reunen para
evaluar las metas de comprension y los desempefios
de comprension. Se proponen unos criterios de
evaluacién que pueden ser modificados por ellos.
Esta evaluacioén se socializa en una clase, permitiendo
retroalimentar el trabajo realizado, la aplicacion de los
conceptos, el desempefio individual en los equipos y
las exposiciones.

Personalmente me retuno con los gerentes para dar
los lineamientos generales del evento “expoideas”,
para conocer las evaluaciones que estos hacen con
los coordinadores sobre el trabajo en quipo y los
logros alcanzados en las metas y desempefios de
comprension.

La organizacion del evento “expoideas” corresponde
a los gerentes de curso. Son tres estudiantes que
se encargan de la organizacién del evento. Preparan
los aspectos logisticos, de publicidad y organizacion
del evento. Es un espacio académico que se hace
a toda la universidad, se envian correos, se hacen
carteleras, se va a la emisora de la universidad
para motivar que la comunidad universitaria asista al
evento. Dura un dia, se hacen doce (12) stand con
los proyectos trabajados durante todo el semestre,
se muestran a la comunidad universitaria, asisten
profesores, estudiantes,
Se exponen los proyectos, el problema, la solucion,

administrativos, curiosos.

los estudios técnicos, financieros, de riesgos, de
mercados, la viabilidad, los grupos de interés, es decir
se muestra a la comunidad el trabajo. La comunidad
en la interaccién pregunta, critica, sugiere, aplaude,
motiva. Es un espacio de reflexion que permite que los
estudiantes mejoren sus propuestas, que las evalten.
Y ellos mismos enriquecen la evaluacion al considerar
las diversas opciones que plantea la comunidad.
Es un evento al que asisten alrededor de (1200)
personas. Permite ademéas que vivan la realidad de
vender y defender una idea, un proyecto. Al respecto
en las cinco versiones que llevamos, los estudiantes
manifiestan que es una actividad muy enriquecedora
en el plano conceptual y personal. Este es pues otro
escenario de evaluacion.

Momento tres
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Realizado EXPOIDEAS, los estudiantes preparan la
exposicion final, cada grupo de proyecto tiene diez
minutos para exponer el proyecto. Nuevamente los
estudiantes opinan, critican, preguntan, enriquecen;
los expositores defienden, explican, dicha participacion
es importante en la evaluacion pues alli evidencia
desempenos y competencias. Un aspecto importante
que deben dar en la exposicion es como contribuyd
toda la experiencia a su formacion profesional, qué
impactd, qué modificd, como se puede aplicar en la
ingenieria, generando asi aprendizaje por proyecto
de vida, es una condicion necesaria a explicitar.
coordinadores

Adicionalmente los entregan la

evaluacion del semestre, de cada participante,
entregan un porcentaje donde evaluan utilizando como
criterios principales la participacion, el entendimiento y
la comprensién, es la otra parte de la evaluacién que
conforma la nota final. También entregan una bitacora
con la experiencia de cada proyecto. Aqui los gerentes
exponen los resultados de “expoideas”, pues alli se
encuesta a los visitantes, indagando sobre aspectos

de la experiencia.

Finalmente se realiza una sesién de evaluacion, los
estudiantes evallan la experiencia del semestre y
proponen ideas de mejora para el semestre siguiente.

Conclusiones

Las conclusiones se obtienen de las reflexiones con
los estudiantes en varios momentos.

Reunion final. Los estudiantes expresan que la
experiencia ha sido gratificante pues han encontrado
y desarrollado aspectos que no han encontrado en su
vida de estudiantes, confirman cumplido el propdésito
de aprender divirtiéndose y de trabajar en equipo pues
han hecho amigos, han compartido con personas que
si bien veian desde primeros semestres, ni siquiera
sabian de sus nombre, ahora conocen gustos, formas
detrabajoy otros espacios propios de la vida estudiantil.
Han dejado de lado la competencia permanente
e individual que se vive alrededor de obtener las
mejores notas, curiosamente han trabajado mas que
en cualquier otra materia, sin pensar en dicha nota,
cuando conocen las notas se sienten satisfechos pues
reconocen que, mas que el niumero, han aprendido a
ser mejores personas, a gozar mientras aprenden. Una
conclusion que dejan es que es muy clave la salida
a Subachoque, pues alli se integran, se conocen, se
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afianzan las relaciones y los grupos. Reconocen que
han aprendido a aprender, fijarse en las semanticas
y comprensiones, adquiriendo conciencia de cémo
aprenden.

Reunion con los gerentes. Finalizado el semestre
se organiza un almuerzo en el que los gerentes
expresan sobre sus experiencias. Manifiestan que
fue gratificante experimentar el liderazgo, el trabajo
en equipo inter-cursos permite ganar experiencias
interesantes, la preparaciébn de expoideas permitid
experimentar las relaciones interpersonales, la
importancia de la negociacion y el trabajo en equipo,
la planeacion y organizacion de un evento en concreto.
La mayoria de los gerentes experimentan el significado
de ser gerente, viven otra perspectiva, precisan en
la importancia de prepararse mas en estos campos,
reconocen la falta de orientacion en este sentido en
la universidad. Igualmente manifiestan la dificultad
inherente que existe en trabajar en equipo y la
consecuente necesidad de incentivarse para ganar
dichas habilidades. En lo académico el estar con varios
grupos les permite afianzar los conceptos y tematicas
del curso.
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ARTICULO V

PEDAGOGIA RENOVADA PARA LA EDUCACION
VIRTUAL CON TRANSVERSALIDAD EN LAS
REDES SOCIALES, SOFTWARE SOCIAL Y LA
COMPUTACION SENSIBLE

El auge por la innovacion, el desarrollo tecnologico y
el consumo parece no tener fin; cada dia se producen
miles de dispositivos y partes electronicas que facilitan
nuestra vida, pues estamos inmersos en la era de
las nuevas versiones, nuevos modelos y nuevas
funcionalidades tecnolégicas.

Laeducacion no es ajena a estos cambios, generandose
reinvenciones de los modelos pedagobgicos en la
busqueda de precisar el horizonte del sentido de
la accion de educar, y en el proceso comunicativo
que permita realizar una mejor dinamica de dialogo
profesor-estudiante y estudiante-estudiante.

Se propone un modelo pedagogico, que pretende
promover seres humanos criticos, analiticos, creativos,
autébnomos, capaces de producir conocimientos,
resolver problemas, tomar decisiones y comunicarse
efectivamente, dentro de un ambiente tecnolégico que
realmente permita potencializar, de manera directa y
trasversal, los procesos de ensefianza/aprendizaje

que se apoyen en un ambiente virtual educativo.

indice de  Términos—Computacion  sensible,

Computacion Social, Educacién Virtual, Modelo

pedagbgico, Redes Sociales.

Abstract—the boom of innovation, technological

development and consumption seems to be endless,
and each day there are thousands of devices and
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electronic parts that make our life easier because we
are in the era of new versions, new models and new
technological capabilities.

Education is not immune to these changes, generating
reinventions of pedagogical models in seeking to define
the horizon of the sense of action to educate, and in the
communication process that allows a better dynamic
dialogue teacher-student and student-student.

We invite the academic community to know about this
new educational model, which aims to promote critical,
analytical, creative, and independent, human beings
capable of producing knowledge, solving problems,
making decisions and communicating effectively
within a technology environment that actually allows to
potentiate, in a direct and cross, the teaching / learning
process in a supportive educational virtual environment.

Index Terms—Computer sensitive, Social Computing,
Virtual Education, teaching model, Social Networking.

. Introduccion

En los ultimos afios, se ha considerado la tecnologia
como un enfoque sistematico para satisfacer las
necesidades educativas, donde los docentes y
estudiantes, van incorporando tecnologias de la
informacion y la comunicacion como parte integrante

del proceso sinérgico que constituye el aprendizaje.

Es ahi, donde incursiona la Educacién Virtual como un
proceso de formacion que incorpora estas tecnologias
de la informacién y de la comunicacion a través de
Internet, ofreciendo una amplia gama de alternativas
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para la adquisicion de competencias, conocimientos,
habilidades y destrezas, basados en los principios de
diferentes teorias del aprendizaje y de la instruccion.

Por lo anterior, se ha considerado conveniente en
este articulo situar la incorporacion de las TIC dentro
del contexto de la educacion virtual y plantear una
nueva propuesta pedagogica combinando elementos
tecnologicos como lo son las redes sociales, software
social y la computacién sensible, acorde con los

tiempos.

Este nuevo proceso de aprendizaje permite establecer
una educacion actualizada con un aprendizaje
autorregulado que segiun Maldonado, Sarmiento,
Sanabria, Ortega del Castillo, Macias, & Valencia
(2004)
valoracion del estado de aprendizaje y generacion de

“‘incorpora elementos metacognitivos de

acciones para alcanzar los objetivos de aprendizaje”;
el cual se caracteriza por una participacion activa de
los estudiantes, despertando el pensamiento critico,
la conciencia individual y el trabajo colaborativo;
eliminando las barreras fisicas y temporales, haciendo
posible que la educacion llegue a cualquier rincon
del mundo; flexibilidad en cuanto al
tiempo y desplazamiento, en donde el estudiante con

ayuda de los medios tecnolégicos, puede construir

generando

cooperativamente el conocimiento. Loll & Pinkwart
(2011) encuentran que el trabajo en grupo es mas
motivante que el trabajo individual y de igual forma se
obtienen mayores beneficios en el aprendizaje.

II. Laformacion virtual

en la educaciony la
conceptualizacion de un
modelo pedagdgico

La virtualizacion, ha tenido gran auge en la educacion
Colombiana, debido a su crecimiento gigantesco en

diferentes programas de pregrado y postgrado de sus
Universidades.

La UNESCO (1998), define la formacién virtual como
“entornos de aprendizaje que constituyen una forma
totalmente nueva, en relacion con la tecnologia
educativa y ofrece una compleja serie de oportunidades
y tareas a las instituciones de ensefianza de todo el
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mundo, que posee una capacidad de comunicacion
integrada. Son una innovacion relativamente reciente
y fruto de la convergencia de las tecnologias de la
informacion y de telecomunicaciones que se han

intensificado durante los Ultimos diez afios”

“La educacion virtual favorece el desarrollo de
competencias en el uso de la tecnologia, el aprendizaje
autbnomo, el trabajo en equipo y la posibilidad
de intercambiar experiencias con compaferos de
diferentes regiones”, dice Eva Janette Prada, directora

de Calidad para la Educacion Superior del Ministerio.

En términos generales,
educacion virtual como la forma de hacer uso de la
tecnologia y de los servicios de Internet para llevar a
cabo procesos de formacion y capacitacion, donde se
desarrollan actividades formativas, que permiten la

podemos entender la

interaccion entre los distintos actores del proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Ahora bien, los procesos educativos necesitan ser
conducidos por modelos pedagogicos que involucre
métodos, forma de tratar, organizar y presentar los
contenidos, las técnicas para el aprendizaje y la
evaluacion, el tipo de relacion y actuacion que tendran
los actores en este proceso.

Por lo tanto, es importante desarrollar un modelo
pedagogico que defina claramente los siguientes
interrogantes: ; Qué ensefiar?, ; Como ensefiar? ;Qué
y como evaluar? Para dar respuesta es indispensable
los contenidos tematicos que van ligados al curriculo
luego cambiar de mentalidad en cuanto a la forma de
ensefar, desarrollando en los estudiantes una mayor
capacidad de andlisis y comprension, pero también
transformando la formatradicional de aprender, dejando
atrds la costumbre de memorizar mecanicamente
un conocimiento que se olvidara prontamente y que

perdera por ende, su utilidad y relevancia.

Donde se debe introducir el modelo “Aprender a
aprender” que implica cambio en la actitud, en la
conducta, en la estructura mental del docente quien,
acostumbrado a hablar debe ahora escuchar a sus
estudiantes; es un cambio de perspectiva total que nos
debe permitir ser mas tolerante, mas consciente, mas
dispuestos a la disposicion del mundo y hacer mas
productivos, esta es la fuerza que la educacion virtual
esta cobrando; es por ello que se hace necesario

pensar y buscar formas para, no soélo transmitir el

T

INNOVACION EDUCATIVA CON

RI1 AL

EDITO



ARTICULO V

conocimiento, sino lograr que este crezca, permanezca,
se mantenga a través del tiempo y sobre todo, impacte
en quien lo esta recibiendo y le genere inquietudes,
dudas, que le permitan profundizar ain mas en los
temas y no quedarse con lo recibido Gnicamente.

Se empieza hablar de aprendizaje autbnomo donde
se debe tener claro la exigencia, esfuerzo, dedicacion
que el estudiante debe ser capaz para asumir de forma
activa su aprendizaje, permitiéndole la busqueda de
los conocimientos y enfrentar los problemas con
independencia, empleando de manera adecuada
los recursos personales, tecnoldgicos, intelectuales,
afectivos y motivacionales con los que este cuenta.
En este campo, el discente se desenvuelve como el
protagonista en su proceso de aprendizaje y el docente
se configura como facilitador, guia y orientador.

En el texto De Educacion a Distancia a la Educacion
Virtual, (Garcia L, 2007) se estudian
pedagogicas que tienen incidencia en la Educacion
Virtual,
participativo y constructivista.

las corrientes

de donde podemos analizar el enfoque

El Constructivismo se fundamenta en importar los
procedimientos y estrategias cognitivas que llevan al
estudiante a formar su propio conocimiento, donde
aprender es construir a través del lenguaje las
estrategias mentales y recursos internos de saberes
significativos para quien aprende, enfocandose en la
construccion del conocimiento a través de actividades
basadas en ex—periencias ricas en el contexto.

Segun Slavin (1989/1990) los métodos del aprendizaje
cooperativo tienen como propésito reducir la presencia
de estudiantes aislados y la percepcion de ambientes
hostiles en el salon de clase; ademas procura
incrementar la habilidad de los estudiantes para
trabajar con sus compafieros en la busqueda de metas
comunes.

Dillenbourg, Baker, Blake & O’Malley (1995) mencionan
que durante muchos afos las teorias del aprendizaje
colaborativo se han enfocado en como trabajan los
individuos en un grupo, intentando establecer las
circunstancias en las cuales este aprendizaje es mas
efectivo que el aprendizaje individual, especialmente
cuando se utilizan herramientas computacionales
como las proporcionadas por internet (Burdett,
2007; Sundararajan, 2009; Jahng, Nielsen, & Chan,
2010; Nihalani, Wilson, Thomas, & Robinson, 2010;
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Poellhuber, Chomienne, & Karsenti, 2008).

Es importante aclarar, que no se puede pensar que el
s0lo hecho de utilizar el computador o por tener acceso
a internet se logre una educacion; éste es simbolo
de renovacion y modernidad, pero no es suficiente;
representan un planteamiento muy superficial de la
tecnologia. (Telleria, 2004)

lll. Incursion de las redes
sociales, software social y la
computacion sensible- ubicua
en la actualidad

La reinvencién del uso de la Web nos permite dar a
conocer la informacién socialmente para construir
colaborativamente el conocimiento. Surgen entonces,
herramientas de comunicacion con este enfoque
que permiten la interaccion simétrica entre todos los
usuarios de la red llamadas Software Social, definidas
como un conjunto de aplicaciones (wikis, blog) que
amplian las posibilidades de comunicacion y conexion
entre personas.

Estos entornos virtuales de aprendizajes giran
alrededor de las
manera de mantenerse informado de forma rapida, es

un sistema abierto en construccidbn permanente que

redes sociales donde es la mejor

involucra a un conjunto de personas con las mismas
necesidades para potenciar sus recursos, actuando
en el ambito educativo como una herramienta de
aprendizaje (Cerrillo, 2004).
Lacomputacidénubicuaeslaintegraciondelainformatica
en el contexto del ser humano, hace referencia
a la presencia de computadores muy pequefios
interconectados sin cables que se incrustan de forma
casi invisible en cualquier tipo de objeto cotidiano.
Usando pequefios sensores, estos procesadores
incrustados pueden detectar el entorno que les rodea y
equipar a su objeto con capacidades tanto de procesar
informacion como de comunicaciones.

Aparte de ser un extraordinario reto a nivel técnico
y de organizacién en si mismo, extender Internet a
los objetos cotidianos también plantea la cuestion
de cdOmo nos comunicariamos con nuestros objetos
inteligentes y de como podriamos ofrecer esta nueva
tecnologia a la sociedad en su conjunto para que se
haga un buen uso de ella. Bajo este concepto podemos
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deducir que la computacion ubicua empieza a jugar un
papel muy importante en los procesos de ensefianza
— aprendizaje, partiendo desde un lapiz que digitaliza
todo lo que se escribe con ellos, hasta la construccion
de entornos virtuales educativos apropiadamente
contextualizados que vienen a revolucionar aun
mas la manera en que se realizaran los procesos de
aprendizaje.

Al parecer las redes inalambricas (Bluetooth) en
conjuncion con la telefonia movil se estan imponiendo
como el elemento integrador de los dispositivos de la
computacion ubicua e internet. Un ejemplo muy claro
de ello, son los celulares que vienen con el sistema
operativo Android, que permiten al usuario conectarse
a internet desde cualquier lugar, e interactuar con
otros dispositivos electronicos. Con este derroche de
herramientas al servicio de la educacion virtual, sera
mucho mas facil cubrir la demanda educativa mundial.

En la actualidad debemos estar preparados para la
avalancha de ofertas académicas en los diferentes
niveles, que llegan dia a dia a nuestro medio. Saber
identificar cuales cumplen con unos estandares
minimos de calidad y propiciar para que nuestras
Instituciones de Educacion Superior afronten con
entereza el desafio que supone la internacionalizacion
de la economia, el auge de programas académicos
bajo la modalidad virtual, a distancia o e-learning. Con
esta propuesta lo que realmente se desea es hacer
de manera mas facil el desarrollo de la educacion,
que no sea la persona que llegue a la tecnologia sino
que por el contrario la tecnologia llegue a nosotros.
Un ejemplo muy claro de Computaciéon ubicua es el
famoso Blackberry y los celulares que vienen con el
sistema operativo Android, que permiten al usuario
conectarse desde cualquier lugar, sin contar con
las otras herramientas tecnoldgicas que traen los
dispositivos inaldambricos para hacer mas facil su
uso y manejo. Con este derroche de herramientas
implementadas en la educacién virtual, a distancia o
como queramos llamarla serd mucho mas facil cubrir
la demanda educativa de nuestro pais.

Entre los servicios que presentan un mayor grado
de adaptacion al contexto, estan algunas redes
sociales moviles, que coordinan el uso de identidad,
preferencias, estado l6gico y posicion para encontrar
amigos o compartir informacion. Incluso si es evidente
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que los servicios moviles cada vez presentan mas
posibilidades de personalizacion, el mercado aun esta
lejos de ofrecer servicios “completamente” basados en
contexto.

Si en este momento no disponemos de un computador
portatil o de un celular avanzado y de una razonable
conexion de banda ancha, estamos en desventaja
porgue no estamos incursionados en la era tecnoldgica
en la famosa brecha digital, debido a que estas
herramientas se han convertido en parte integral de
nuestro aprendizaje, de nuestro trabajo y de nuestra
vida social.

IV. Conglomerado:
pedagdgia renovada con
elementos tecnoldgicos (las
redes sociales, software
social y la computacion
sensible).

El mundo ha llegado a niveles de complejidad
inimaginables y, con ello, aparecen retos y desafios
jamas pensados. En el campo de la pedagogia aparece
un nuevo modelo acorde con la nueva era de la
sociedad del conocimiento y de la informacién, donde
se sitla en la incorporacion de elementos tecnoldgicos
como los son las redes sociales, software social y
computacion sensible, viéendose como un modelo de
relacion-comunicacion permitiendo estar en contacto
con estudiantes y tener valoraciones de préacticas
educativas, logrando compartir, ampliar conocimientos
e ideas, explorando procesos étnicos culturales y
opiniones, siempre en pro de generar un aprendizaje
significativo y colaborativo. (Acevedo, 2011)

Este fenbmeno de comunicacién, ocasiona cambiar
radicalmente la vision y perspectiva tradicional de la
capacitacion y desarrollo profesional de los docentes.
Frente a una concepcion basada en la construccion
colaborativa y democratica del conocimiento.

Es nuestro proposito promover un nuevo modelo
pedagdgicoque coloque alastecnologias anteriormente
descritas, de una manera integrada, al servicio de los
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estudiantes de modalidad presencial y/o virtual, cuyo
proceso de ensefianza/aprendizaje este apoyado
sobre plataformas digitales, para construir tanto de
manera individual (autbnoma), como en produccion
con otros, (colaborativa), nuevos conocimientos que
les permitan alcanzar sus metas educativas que los
llevaran a enfrentar de mejor manera los retos del
mundo de hoy.

Este modelo se basa en la interaccion de tres
facilitadores del ambiente de aprendizaje:

. La accion docente
. Los recursos didacticos sensibles
. La evaluacion continuada

Los cuales se apoyan en cinco elementos de servicios
complementarios no menos importantes:

. Los centros de apoyo contextualizados
. Las reuniones presenciales

. La biblioteca virtual

. Las redes sociales y

. el software social.

Esta base de servicios complementarios, que brinda
soporte al modelo, permite ubicar al estudiante y a su
proceso de aprendizaje dentro del marco formal de una
institucién universitaria. Es de suma importancia que
los estudiantes y docentes, se sientan como miembros
integrantes de una comunidad académica, que les
permita establecer un sentido de pertenencia. Para
ello es necesario que se disponga de centros de apoyo
contextualizados que respondan a las necesidades
especificas y propias de cada cual; de la posibilidad
de realizar encuentros presenciales programados; de
contar con una biblioteca institucional —especializada
en documentos en soporte digital y bases de datos;
y de forma especial, poder contactar, relacionarse,
formar grupos y socializar con cualquiera de las
personas que forman parte de la comunidad, a través
de las redes sociales y del software social.

Pedagbgicamente, las redes sociales son utilizadas
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de manera trasversal, como medios de informacion
y comunicacion entre los diferentes actores de las
comunidades académicas, pueden emplearse para
crear una aplicacion propia, para realizar trabajos
responder

preguntas, dejar tareas y anunciar fechas de eventos y

grupales, tener clases via streaming,

examenes, compartir libros, pdf y videos, creando una
comunidad virtual o seguir a profesores, compaferos
de clase y otros expertos en un tema.

Para Cristian Ocafa, director Ejecutivo de Edutic,
agrupacion de instituciones de Educacion Superior que
trabajan en incorporar las tecnologias de la informacion
y comunicacion (TICS) en el aula, “Las redes sociales
pasaron de ser un servicio opcional a ser un servicio
primordial y basico para equilibrar las competencias en
el sector educacional”.

El constructivismo ofrece un nuevo paradigma para
esta nueva era de informacién motivado por las nuevas
tecnologias que han surgido en los Ultimos afios. Con
la llegada de estas tecnologias (wikis, redes sociales,
blogs...), los estudiantes no solo tienen a su alcance
el acceso a un mundo de informacion ilimitada de
manera instantanea, sino que también se les ofrece la
posibilidad de controlar ellos mismos la direccion de
su propio aprendizaje. Este trabajo intenta examinar el
vinculo entre el uso efectivo de las nuevas tecnologias
y la teoria constructivista, explorando cémo las
tecnologias de la informacion aportan aplicaciones
que al ser utilizadas en el proceso de aprendizaje,
dan como resultado una experiencia de aprendizaje
excepcional para el individuo en la construccion de
su conocimiento. Cambiar el esquema tradicional del
aula, donde el papel y el lapiz tienen el protagonismo
principal, y establecer un nuevo estilo en el que se
encuentren presentes las mismas herramientas
pero afadiéndoles las aplicaciones de las nuevas
tecnologias, aporta una nueva manera de aprender,
que crea en los estudiantes una experiencia Unica para
la construccion de su conocimiento.

LasRedes Socialescomoherramientasconstructivistas,
funcionan como una continuacion del aula escolar,
pero de caracter virtual. Permitiendo el contacto
continuo con los integrantes, y proporcionando nuevos
materiales para la comunicacion entre ellos. Esta
tecnologia posee las caracteristicas de interaccion,
elevados parametros de calidad de imagen y sonidos,
instantaneidad, interconexion y diversidad.
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El director del Departamento de Tecnologias de la
Universidad Autobnoma, Fernando Fajardo ve esta
situacion como un gran logro para lo que viene en las
redes sociales: “se estan abriendo mas posibilidades
de participacion sobre la informacion que se conversa
en clases y la que a su vez puede ser compartida con
millones de alumnos y profesores desde otros lugares
del mundo”.

Un ejemplo es la experiencia del economista Patricio
del Sol (@PatriciodelSol), director de Clase Ejecutiva,
quien llevo sus clases completas a Twitter, llegando a
88 mil seguidores que pudieron aprenden a diario a
través de esta plataforma.

De esta manera, se estaria utilizando de una
manera apropiada todo el potencial innovador que
ofrecen las nuevas tecnologias de la informatica y
las comunicaciones (TIC) para aquellas instituciones
universitarias que desean ir mas alla de sus
instalaciones fisicas y llevar La universidad hasta donde
quiera que se encuentren sus estudiantes, otorgandole
acceso virtual a cada miembro de su comunidad desde
donde pueda libremente acceder al desarrollo de sus

actividades educativas y de aprendizaje.

Respecto de los facilitadores de la creacién de un
ambiente de aprendizaje propicio para el estudiante de
educacion virtual universitaria, podemos decir que no
hay uno que tenga una mayor preponderancia, puesto
que el estudiante interaccionara con cada uno de
ellos de manera continta durante el desarrollo de sus
actividades de aprendizaje:

LA ACCION DOCENTE en un este contexto virtual
busca potencializar la actividad del estudiante segin
su proceso de aprendizaje evitando centrar la atencion
del estudiante en la actuacion del docente. Esta
descentralizacion permite ofrecer y sacarle provecho
de las herramientas tecnoldgicas para el manejo de
la informacion y comunicaciones, que revierten en
su propio aprendizaje, herramientas cada vez mas
proximas al contexto profesional y especifico del area
del conocimiento que se estudia.

El profesorado deja de ser la fuente de informacion
para convertirse en un facilitador del aprendizaje, sin
que esto quiera decir que se limite a la simple gestion
del aprendizaje. Por medio de la orientaciéon y de la
induccién, la acciébn docente tiene como objetivo
ofrecer al estudiante herramientas y pistas que le
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ayuden a desarrollar su propio proceso de aprendizaje,
a la vez que atienda sus dudas y sus necesidades.
Diaz-Barriga, F. (2002).

La evolucién de las nuevas tecnologias y el acceso
cada vez mas facil a las fuentes de informacion
esta cambiando el rol del docente. Si bien en las
instituciones de formacion presencial esta evolucion
del rol se vuelve necesariamente mas lenta, en un
entorno de formacion virtual que se basa en el uso de
las nuevas tecnologias se evidencia con una mayor
rapidez.

“La accidon tutorial no es una tarea robdtica y
programable sino una accion docente que es todo un
reto” (Pagano, 2008).

Segun Leigh & MacGregor (1992) y soportado en las
nociones presentadas por Barkley (2007) los ambientes
virtuales de tipo de colaborativo permiten que los
docentes, sin importar la existencia de diferencias,
puedan llevar a sus alumnos a reconocer y trabajar en
conjunto para un fin dado.

LOS RECURSOS DIDACTICOS en los entornos
virtuales de aprendizaje suelen ser
es decir, combinan diferentes tecnologias (textos,
registros, videos) desde una perspectiva que permita
obtener el maximo posible provecho pedagogico. Ellos
son la guia basica en el desarrollo de cada asignatura,

multimedia,

y sobre ellos se desarrolla la intervencion docente y la
evaluacion. Pero el futuro de ellos se encuentra en una
mayor personalizacién, en una interaccion sensible
al contexto de cada estudiante entre los diferentes
recursos, que permitan de una manera mucho mas
“‘inteligente” abordar los servicios que prestan de
manera integrada e individualizada para cada quien;
y s de ésta manera que los incorporamos al modelo.

Por Gltimo, LA EVALUACION CONTINUADA, permite
garantizar la participacion activa del estudiante en
la construccion de su conocimiento, pero tambien,
facilita que el docente pueda ofrecerle orientacion
durante su proceso de aprendizaje. es "La voluntad de
adaptarse a ritmos de estudio diferentes ha de ser un
rasgo distintivo de las universidades abiertas. En este
sentido, se debe considerar la evaluacion continuada
como una ayuda pedagogica y, por lo tanto, como un
medio para favorecer el éxito de los estudiantes y no
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como una finalidad en ella misma” (Pagano, 2008).

De otra parte, James, Mclnnis, & Devlin (2002)
afirman que cuando se emplean procesos eficaces de
gestion del grupo, cuando se desarrollan y comunican
pautas claras de evaluacion y cuando los procesos
de clasificacidbn empleados son vélidos y justos, la
probabilidad de obtener resultados positivos en el
aprendizaje y la satisfaccion de los estudiantes, con las
actividades del grupo, se incrementa significativamente.

La evaluacién continuada es un tema que ha sido
abordado por varias investigaciones, de las cuales
se toman como referentes los trabajos realizados por
(Baeza-Yates & Pino, 2006), (Noble & Letsky, 2005) y
(Collazos, Guerrero, Pino, & Ochoa, 2002)

A manera de ejemplo de aplicacion del modelo
propuesto, imaginémonos que hemos incursionado en
un doctorado virtual en un pais diferente a Colombia,
donde podemos interactuar continuamente durante
el dia con los compafieros haciendo uso de las redes
sociales y sistemas de ensefianza avanzados que se
registran en diversos dispositivos electronicos, como
el televisor, teléfono, carro, radios, que cuentan con
una tecnologia sensorial flexible, transparentes,
formado por grafeno, material resistente méas duro que
el acero y conductor térmico y eléctrico que no usa
bateria, que simplemente absorben con microcircuitos
la energia solar para su funcionamiento. El papel,
agendas, libros, no existen, toda la informacion se

desarrolla en medio digital.

Las RAC (Reunion de Aprendizaje Colaborativo)
toman auge, desplazando a las asesorias virtuales,
asumamos que el estudiante en el momento de recibir
estas sugerencias no tiene tiempo para escucharlas,
por lo tanto solicita una trascripcion automatica del
mensaje de voz a un mensaje de texto en su correo

electronico para visualizarlas posteriormente.

Horas més tarde, el aprendiz observa su reloj donde
se sincroniza con el curso virtual y automéaticamente
se le diagnostica las siguientes actividades y trabajo
colaborativo a realizar.

Observamos, que los encuentros virtuales tendran
mayor ganancia de conocimiento porque se tiene
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relaciones con personas de procedencias geograficas
diferentes, entre universidades y escuelas de diferentes
continentes y culturas.

Este caso, es un claro ejemplo donde se torna un
nuevo modelo pedagoégico donde la informacion y el
conocimiento se producen por todos, donde los actores
del aprendizaje (docente-estudiantes) tienen el mismo
potencial y priman los intereses compartidos que los
individuales. Se desarrolla un nuevo esquema de
aprendizaje: “Aprender a Aprender”, pensar, escribir,
compartir, participar; controlados por una evaluacion
formativa constante en tiempo real. (Soledad, 2008)

Es el momento de desplazar la pedagogia autoritaria y
la pedagogia sabelotodo por una pedagogia renovada
y actualizada, que se basa en la accesibilidad a
la informacién bajo un esquema de comunicacion
multidireccional, que les permitira de manera conjunta,
autocritica y basada en el intercambio de ideas y
experiencias, generar espacios de retroalimentacion
y aprendizaje colaborativos y autbnomos, rompiendo
asi con el esquema tradicional de ensefanza, donde el
estudiante es un receptor pasivo.

V. Conclusiones

Los avances realizados los ultimos 30 afos con
respecto a las TIC y en particular la computacion
sensible, las redes sociales y el software social, estan
produciendo un alto impacto en la manera en que
la actual generacion de estudiantes se comunica e
interactuan entre si.

La comunidad educativa, que cada vez se apoya
mas en el aprendizaje virtual, tiene claro que es
necesario enfrentar estos nuevos desafios y renovar
planteamientos y modelos, como el que proponemos
en este articulo orientados hacia la convergencia de
elementos tecnoldgicos, pedagogicos y didacticos
integrados a una cultura globalizada, sin limites
espaciales o temporales, donde los estudiantes
se convierten en protagonistas de su proceso de

aprendizaje y los docentes en facilitadores, generando

un proceso conjunto, autocritico, con enfoque
constructivista, con aprendizaje colaborativo y
auténomo.
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UN NUEVO ENFOQUE PARA
LA ENSENANZA DE LA FISICA

Este documento presenta el trabajo de investigacion
desarrollado en el area de Ciencias Naturales,
particularmente en Fisica, de la Ciudad Escolar
Comfenalco en Cartagena de Indias, cuyo objetivo
fue fortalecer el entendimiento y la comprension
de las leyes fisicas que subyacen desde las cosas
mas simples hasta una estructura muy compleja, es
decir que el estudiante adquiera las competencias
béasicas en la asignatura observando el movimiento
de un automévil hasta los giros gigantescos de los
imponentes agujeros negros en el vasto universo. Para
ello en este trabajo se muestra como el estudiante
se apropié del conocimiento interactuando con los
movimientos de autos ,maquinarias en la industria y
los movimientos que generan sus mismos comparneros

dentro y fuera de un aula de clases.

Inicialmente se realizaron unos diagnosticos para
tener una primera visién de cdmo se desempenaban
los estudiantes con los conocimientos previos frente
algunas situaciones problemicas de la vida cotidiana
en donde observaran tipos de movimientos y posibles
causas de accidentalidad, por no obedecer a ciertas
normas o parametros, todo lo anterior se realizd
desde diferentes técnicas y estrategias pedagdgicas
inherentes a un modelo pedagdgico que se
fundamenta en el enfoque problemico, la ensefianza
para la comprension y el enfoque dial6gico, como:
trabajos personalizados y cooperativos, ejercitacion
de habilidades. La fase final evidencia la apropiacion
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de las leyes fisicas por los estudiantes de grado 10
en la media académica y un nuevo horizonte para la
ensefianza de la fisica.

l. Introduccion

Las leyes de la fisica y en especial la mecanica clasica
dominan nuestro entorno, ya sea por los aparatos o
maquinarias inventadas por el hombre o de la misma
naturaleza, que se impone ante cualquier violacién a
adulteracion de dichas leyes, por esta razon es de vital
importancia tener una competencia desarrollada en las
leyes de la mecanica clasica, no memorizar una ley,
si no compenetrar con ella mas alla de la aplicacion
de una ecuacion o solucion matemética de un sistema.

Los estudiantes de la media académica presentan
dificultades al interpretar una situacién problemica en
donde tenga que inferir, indagar y argumentar cayendo
en razonamientos vacios o cortos que lo llevan a una
incertidumbre ya que asi como lo dice la primera ley
de newton (Ley de la inercia) cae en un estado inercial
porque quiere seguir en aplicaciones vanas de formulas
0 ecuaciones matematicas, esto tendria repercusiones
en la universidad, donde la investigacion cobra un
mayor rigor.

De alli surge la necesidad de presentar un nuevo
enfoque en la didactica del estudio de la fisica desde el
contexto de la accidentalidad a nivel vial, ocupacional e
industrial donde los movimientos se hacen coloquiales
a los estudiantes, no obstante sin dejar de cobrar la
importancia como ciencia exacta, cabe notar que el
estudiante con esta metodologia esta aprendiendo
para la vida, y por el resto de sus dias ya que son
experiencias vividas que quedaran marcadas, para
impactar en un cambio positivo, en este mundo donde
cada dia hay que asumir grandes retos, para ello hay
que ser competente en todo lo que se proponga.
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Ahora bien hay tres importantes procesos inherentes
al desarrollo de competencias: El Ser, El Saber y El
Saber Hacer, donde el primer mencionado se tiende
a olvidar y solo se queda en la personalidad de un
escrito o publicacién, es la fisica una rama en donde
el ser y el interior del individuo aplican para relacionar
todas sus leyes con el propésito y etas trazadas,
una prueba fehaciente de esto es la primera ley de
newton donde en una cuerda se coloca un cuerpo
el cual la tensiona, sin embargo si colocamos este
sistema sobre una superficie, la tension en la cuerda
desaparece y todo el peso descansaria sobre ella,
algunas veces nos angustiamos, nos desesperamos
por cualquier problema que tengamos (econdmico,
fisico o espiritual) lo cual nos tensiona ya que no hay
superficie en donde coloquemos este gran peso que
nos asedia, pero si tenemos positivismo y fe esta seria
una gran superficie en donde descansaria este peso y
la tension desapareceria.

Este proyecto se realizdé durante un afno académico
para ofrecer a los estudiantes la oportunidad de
superar sus dificultades en cuanto a la comprension
de teorias y para mejorar la produccion de juicios e
interpretaciones Para ello se abordaron tres fases
fundamentales en el desarrollo del proyecto: en la fase
1, los estudiantes con el nuevo modelo pedagogico en
la ciudad escolar comfenalco a través de los diferentes
tipos de aprendizaje ( Personalizado y cooperado ) se
apropiaron de las diferentes teorias en la mecanica
clasica. En la Fase 2, se hizo el reconocimiento de
las leyes fundamentales de la mecanica clasica en
los movimientos de automéviles en vias rurales,
magquinarias industriales y de las personas que integran
la comunidad educativa en la CEC vy finalmente en
la fase 3 el andlisis de los riesgos y accidentes que
ponen en peligro la seguridad de las personas en las
tres facetas anteriormente mencionadas

Analizar el indice de accidentalidad usando las
leyes fisicas, le permite al estudiante sentirse Uutil
en la sociedad ya que esta aportando al desarrollo
sostenible buscado por la mayoria de las naciones, y
que muestra representativa la que tenemos en la CEC
para empezar a construir un mejor futuro en base a la

prevencion de peligros.
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Il. Materiales y métodos

La metodologia utilizada en este proyecto busca
establecer para el proceso académico, las distintas
formas de ensefianza que se van a tener en cuenta a
la hora de articular las competencias que el estudiante
debe desarrollar con los aprendizajes establecidas en
el curso. Se trata entonces de presentar los escenarios
que van a propiciar el aprendizaje, los cuales de acuerdo
iran variando de acuerdo a los propésitos, la accion
didactica, las tareas que van a realizar y los recursos.
A continuacion las estrategias metodologicas:

1. Estrategias Colaborativas: Hacer que
aprendan entre ellos Preparacién mediante el trabajo
de los alumnos en grupo. Desarrollar aprendizajes

activos y significativos de forma cooperativa.

. Foros

. Chat

. Grupos de trabajo

. Torbellino de ideas

. Debates

2. Estudio y trabajo auténomo, individual:

Desarrollar la capacidad de auto aprendizaje Las
mismas actividades que en la modalidad anterior,
pero realizadas de forma individual, incluye ademas,
el estudio personal. El estudiante se responsabiliza de
la organizacién de su trabajo y de la adquisicion de las
diferentes competencias segun su propio ritmo. Implica
por parte de quien aprende asumir la responsabilidad
y el control del proceso personal de aprendizaje, y
las decisiones sobre la planificacion, realizacion y
evaluacion de la experiencia de aprendizaje.

. Examenes

. Lecturas complementarias

J Resolucion de ejercicios

. Elaboracion de informes, resumenes,
sintesis.

lll. Estrategias teoricas
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+ Andlisis Documental
* Trabajos escritos
+ Conceptualizaciones
* Lectura de textos
* Resolucion de guias

« Elaboracion de resumenes, relatorias, protocolos,

articulos y ensayos.

- Elaboracion e interpretacion de mapas conceptuales
y de ideas, metéaforas, ilustraciones.

IV. Asesoria o Tutoria
Académica

Atencion personalizada a los estudiantes Relacion
personalizada de ayuda en la que un profesor-tutor
atiende, facilita y orienta a uno o varios estudiantes en
el proceso formativo.

. Foros de asesoria

. Envio de avances

. Borradores de trabajo

. Bitacoras

. Portafolios

2. Diseno de Actividades de Aprendizaje

Estudio Ejercicios Trabajos. Criterios de
Tema Semana i Tareas \ndividuales grupales | Foros | Chat Otros evaluacion

dentcar los Conelgupo
movmienosen | US| Copperig
lasviasyla conceplo de eer
industra | ¥60d6a0Y ez | priomas

Todos os problemas
deben contener las
graficas de las
variables

Movimiento
Uniforme y 1
Acelerado

Distancia,
Desplazamiento

Princiio del Enun mapa
Movimientos ) Movimiento plonrlos
Curviineos eltio

Aportes
argumentados
Aportes al foro X
cortespondiente Presentacion del

movimientos
rabajo a tempo

cunviineos

En grupos de
cutro, Participacion en el
chal, exponiendo el
documentoy
argumentando sus
apores, 10dos los
miembros del grupo
deben intervenit

Identicar las
leyes de Newton

Estar
preparados a
Ia hora del
chal, que serd
asignada porla
docente

asignados por la

preparr X
documento
explicando las
tres leyes de
revion

3| Internet, sobre las

g
leyes de newton | dccdentes

(Estudios de.
casos)

T cono Loctradlfoto Setendtan e coene,
Consuta | los aportes propios y
Aportes al foro de La X particular del | el complemento a las

energia tema | iervenciones de los

Trabejo y Energia

mejor SER

Rostende | Esirntoco
informacién en | con base en los Eltrabajo es.
et et ue | documon e s
Cantoaace | o [ etdados, donde eniato s acete

inferencias, incluir | el estudiante por el correo del
realice por los. ourso, en la fecha
e+ | “enies i
constodos | s

Deben ser minimo
tres particpaciones.

Termodinamica Lectura del X
‘con aportes originales

6 Lectura criica documento

Ademés de las actividades planteadas en el curso
el estudiante desarrollara actividades de trabajo
independiente que permitiran fortalecer y enriquecer
el manejo de los conceptos necesarios para lograr los
objetivos propuestos, dentro de éstas tenemos:
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« Sintesis a partir de Foros
+ Mapas Conceptuales a partir de lecturas
- Sintesis finales a partir de sintesis iniciales

+ Rastreos Conceptuales de términos propios de su
objeto de estudio

* Raes

+ Ensayos expositivos y argumentativos.

3 Resultados

El caracter sisteméatico de la evaluacion bajo el
enfoque de competencias bajo esta investigacion
implica planificar y organizar el proceso, desarrollar
las actividades necesarias para recolectar y valorar
la informacién de forma metddica y estructurada, y
hacer seguimiento a los compromisos que se deriven
de la evaluacion para saber si tuvieron efectos
positivos en el desempefo del estudiante evaluado.
Estas condiciones garantizan rigor en el proceso, y
repercuten por lo tanto sobre su objetividad.

Como proceso basado en la evidencia, la evaluaciéon
pruebas y demostraciones
objetivas de los desempefios vy los resultados de

se sustentard en

los estudiantes. Los juicios valorativos que resulten
del proceso NO pueden provenir de apreciaciones
personales o impresiones subjetivas. Por otro lado,
por la complejidad inherente al desempeno laboral,
la recoleccion de evidencias debe ser un proceso
multimetddico (basado en diferentes técnicas e
instrumentos) y multi - referencial (debe acudir a
multiples fuentes de informacién), para caracterizar
con la mayor riqueza y precision posible el quehacer
de los estudiantes. De alli que se utilizaran técnicas
como esquemas analiticos (cuadros sindpticos, mapas
de ideas), produccién escrita (resumenes, ensayos),
portafolios (Bitacoras), autoevaluacion (Reflexiones
escritas), entre otros. Seguidamente se enunciaron los
criterios que le permitiran conocer el nivel alcanzado
por el estudiante dentro del curso, asi:

Tema 1: Movimiento Uniforme y Acelerado

* Identifica los diferentes tipos de movimientos.

‘Determina similitudes y diferencias entre los
movimientos.
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+ Elabora escritos donde apliquen los movimientos

+ Usa correctamente las ecuaciones para dar solucion
a un problema

* Las respuestas de las situaciones problemicas deben
tener argumentacion y demostracion analitica

Tema 2 y 3: Movimiento Parabdlico y Circular

+ Conceptualiza acerca de lo qué es el movimiento en
el plano dimensional .

« Elaborar ensayos de los movimientos curvilineos.

- Determinar las caracteristicas de estos movimientos
y su aplicabilidad en el control y prevencion de
accidentes

Tema 4: Leyes de Newton

+ Conceptualizar acerca de las leyes de Newton.

« Identifica las tres leyes en el analisis de la prevencion
de accidentes.

* En el trabajo en equipo participa activamente con
aportes significativos que enriquecen el trabajo grupal.

Tema 5: Trabajo y Energia

*Tiene sentido de pertenencia en el trabajo

personalizado al argumentar las tesis planteadas.

* Relaciona el trabajo y la energia a su ser interior para
proyectarlo a la busqueda de informacion a la causa de
la accidentalidad.

V. Conclusiones

Eluso de las leyes de la mecanica clasica como medida

de prevenir accidentes, mejoré en los estudiantes la
comprension de estas ya que interactuaron durante
todo el afio con elementos de la vida cotidiana o coman,
en las que cualquier persona tiene contacto todos
los dias pero con una vision distinta, los estudiantes
alcanzaron el objetivo de ver lo comin como una
fuente de investigacion amplia en la medida que se
despierte el interés por aprender a ser competente y
eso se logr6 por la nueva “Dinamica” de ver la fisica,
desde lo espiritual hasta lo mas tangible
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Los estudiantes afianzaron aspectos como:

« La produccién de textos escritos.

« Elaboracion de tablas estadisticas.

- Identificaciébn movimientos en situaciones comunes.
« Realizar inferencias.

+ Las habilidades comunicativas.

* El uso de normas que rigen la seguridad vial, industrial
y ocupacional

La elaboracién de herramientas pedagogicas como:
cuadros sinOpticos y mapas conceptuales que los
ayudaron a fortalecer su método de estudio en las
otras asignaturas.

Finalmente, esta fue una experiencia exitosa que
generd en los estudiantes la motivacion por aprender,
por afinar sus destrezas en cuanto a la interpretacion
de las leyes fisicas lo cual incidi6 directamente en
adquisicion de habilidades intelectuales tales como
mejorar la argumentacion, inferencia y deduccion y
re direccionar los métodos de estudio utilizados en
funcién de un mayor rendimiento académico.
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TEJIENDO SUEN

O]

TEJIENDO REAL

DADES.

SEGUNDO MOM

Penélope utilizo el tejer y el destejer como tacticas de
poder que le permitieron manejar el tiempo, la espera
y el amor. Las maestras retomamos el milenario arte
manual de bordar como una estrategia metodologica
para generar rutas alternativas.

Desarrollamos por tanto una metodologia pedagogica
con adolescentes de ambos sexos, urbanos y rurales,
estudiantes del grado 10°, estrato social 1y 2.

Partimos de reconocer grandes dificultades lectorales y
escriturales; con la intencion de superarlas se articula
alas clases? el ejercicio del bordado en punto de cruz,
arte menor, de importancia histérica.

En esta préactica, bordar exige concentracion, logica,
capacidad de riesgo, ademéas de romper fronteras
sexuales y comprometer la capacidad creativa, ejes
inherentes a los procesos de lectura y escritura. Las
labores manuales se miran con cierto desprecio
en ambitos educativos, mas ellas hacen parte del
desarrollo histérico del cerebro humano y cada vez
que se complejizan, el hombre ha buscado respuestas
para superar las dificultades.

Bordar, leer y escribir en determinado contexto y en
tiempos especificos, contribuyen a tener una vision

ENTO

diferente de la propia realidad, con estas razones se
propende por un lector critico, y un escritor propositivo.

Penelope used weaving and unraveling as power
tactics that allowed her to manage time, hopes and
loves. Three teachers retook the ancient art of hand
embroidery as a methodological strategy to generate
alternative routes.

Therefore we developed an educational methodology
with adolescents of both sexes, urban and rural
students in 10th grade, social strata 1 and 2.

We start recognizing great difficulties in reading and
writing; with the purpose to overcome them, in classes
is articulated the exercise embroidery cross stitch,
minor art of historical significance.

In this practice, embroidery requires concentration,

logic, risk capacity, besides breaking sexual
boundaries and engages the creative, inherent axes
in the processes of reading and writing. Manual labors
are regarded with contempt in educational settings;
rather they are part of the historical development of the
human brain and become more complex every time,

man has sought answers to overcome the difficulties.

Embroidering, reading and writing in a certain context
and at specific times, allow finding a different view of
reality, these reasons, aim just for a critical reader and
a proactive writer.

1. Luz Amanda Moreno Bolafios y Maria Edith Bol

afios Licenciadas en Lengua Castellana, Literatura e Idio-

mas Extranjeros. Especialistas en Pedagogia de lectura y Escritura.Maria Eugenia Ocampo, Licenciada en Medios Informaticos.

2. Lengua castellana y Literatura
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ARTICULO VII

Introduccion

Con el presente trabajo se socializa una propuesta
metodolbgica abordada como experiencia pedagdgica.
“Tejiendo suefios, tejiendo realidades. Segundo
momento”, articula Artes y Humanidades, privilegiando
las acciones de bordar, escuchar, leer, escribir. El
area de Humanidades desde el estudio de la lengua
materna, Lengua castellana y literatura, reconoce
en la articulacién con las artes, la mejor posibilidad
de afrontar debilidades que desencadenan el bajo
rendimiento académico. Reconociendo que la
problematica no solo atafie a la escuela, toma el
riesgo de disefiar una ruta alterna que permite a los
individuos escolarizados reflexionar sobre su proceso,
generando una posibilidad de autonomia, de sentido,
de apropiacion. Asi mismo propone que siendo el
lenguaje el vehiculo comunicativo, debe entenderse
como eje en la ensefanza de todas las areas del
conocimiento, brindandole de cierto, la importancia, el
lugar y los tiempos que le corresponden.

Se implementa en la |LE.T.A® Fernandez Guerra,
jornada de la manfana, con estudiantes de grado
décimo* , sin establecer barreras sexuales. Los y las
estudiantes expresan sus gustos y proximidades con
la seleccion de los esquemas a bordar.

La Investigacion Cualitativa apoya el disefio de la
propuesta metodolégica facilitando su permanente
retroalimentacion. Se presentan conceptualizaciones
riesgosas para la ortodoxia académica, pero valederas
desde la praxis y las racionalidades inmersas en la
ejecucion y evaluacion (auto y co-evaluacion) de una
metodologia pedagdgica.

El pensamiento martiano: “Si a vivir vino el hombre, la
escuela debe prepararlo para la vida”, es contundente
para asumir el reto, lo mismo que los aportes de
Freire y Freinet, sobre la otras formas de abordar la
ensefianza. Asumir la importancia de la labor manual

en los avances cerebrales desde la vision de Engels
(1876, p 19) ®, “Gracias a la cooperacion de la mano,
de los 6rganos del lenguaje y del cerebro, no solo
en cada individuo, sino también en la sociedad, los
hombres fueron aprendiendo a ejecutar operaciones
cada vez mas complicadas, a plantearse y a alcanzar
objetivos cada vez mas elevados” determina no solo
la ruta sino las implicaciones de bordar como accién
reflexionada. No se propone desde “Tejiendo suefios,
tejiendo realidades. Segundo momento” el arte por el
arte, ni el arte como finalidad, sino su ejecucién como
oportunidad, sin desconocer la validez del trabajo final,
la obra de arte.

Leer y escribir trabajados desde Nietzsche, Zuleta
y Ferreiro, priorizan la ideologia como soporte para
su contundencia en la escuela y en la vida. Maurice
Blanchot acompanfa las reflexiones sobre “el ser
enajenado”, circunstancia que deprime la escuela y a
los seres que la habitan. La bibliografia presenta otros
autores comparieros de la propuesta.

Este trabajo reconoce a su vez que los textos de la
web facilitan lecturas, e incluso brindan datos de dificil
adquisicidbn como textos escritos.

Esta es una invitacién a adentrarse en los vericuetos
de la metodologia pedagdgica con actitud critica-
proponente, para que los cambios requeridos en la
vida, ligados a la escuela no sean solamente discursos
de doctos, sino el gran tejido de todos aquellos que se
reconocen maestros.

“Tejiendo suefios, tejiendo realidades. Segundo
momento”, parte de una propuesta previa, y ésta
del analisis de una de las realidades escolares mas
frecuentes y preocupantes: El problema de leer y
escribir de los adolescentes; Problema que ha sido
abordado desde muchas miradas y sobre el que se han
presentado innumerables propuestas, mas quienes

3. I.E.T.A. FERNANDEZ GUERRA. Institucién Educativa Técnica Ambiental Fernandez Guerra. Se le conoce también como Ferguerra y es

una de la instituciones publicas ubicadas en Santander de Quilichao, Cauca

4. Cuatro grupos estudiantes distribuidos asi: 10°-1 con 30 estudiantes, 10°-2 con 32, 10°-3 con 30 y 10°-4 con 32. Procedentes de estratos

socio-economicos 1y 2, y provenientes de los grupos étnico-culturales: Mestizos, mestizos campesinos, mestizos urbanos, indigenas nasa o entrecru-

zados con mizac (guambianos) u afrodescendientes, procedentes de los resguardos o habitantes urbanos, una mayoria de Afrodescendientes urbanos

o rurales y un Gltimo grupo reconociéndose exclusivamente como campesinos.

5. F. Engels, 1876 pag. 19
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ARTICULO VII

somos docentes en la educacion media sabemos que
se necesita mas que una innovacion pedagogica, urge
investigar a profundidad la propuesta metodoldgica-
pedagogica disefada.

“Tejiendo suefios, tejiendo realidades” fue el nombre
que hace cinco afios tom6 la metodologia planteada
y “tejer con dos agujas” fue la ruta posible para que
los nifios y nifias que ingresaban a sexto grado de
ensefanza basica superaran sus dificultades lectoras y
escritoras. Penélope fue la inspiracion. Tejer y destejer
fueron el recurso utilizado para que sus pretendientes
“desde un tejido no acabado, leyeran la espera”.
Tejer fue su método de poder, treta y sabiduria, arte y
lenguaje. El ejemplo de la griega fue asumido entonces
como estrategia metodoldgica por dos docentes de
Educacion Artistica y de Humanidades, que ademas
de la evocacion de las clases de Radio Sutatenza
propendian por la construccion de autonomias en el
aprendizaje de los y las nifas.

Tejer con dos agujas, fue el eje articulador entre la
lectura y la escritura. Entendiéndose tejer como una
forma familiar de arte, donde la estética intima de cada
grupo familiar sale a flote con cada hilo que se escoja'y
en el disefio acabado. Tejer con dos agujas posibilita de
igual forma que la mano izquierda o derecha, segun sea
el caso, tome igual valor que la otra, practica ignorada
porque la realidad esta disefada solo para los diestros.
Ademas se presupone que este “fortalecimiento de
una mano subutilizada”, activa algun otro lugar en los
hemisferios cerebrales.

Tejer-escuchar-leer-escribir, donde nada se excluye,
todo se indaga, es una metodologia riesgosa para
las concepciones esquematicas y excluyentes de la
vida y de la escuela; la propuesta generé tensiones y
reacciones adversas: miradas escépticas de algunos
docentes y argumentos sexistas de estudiantes
varones; para que no sucumbiera, ambas maestras
utilizaronlapersistenciaylapersuasiéon comotacticasde
empoderamiento, tanto que otros docentes la incluyen
posteriormente en sus clases. La dificultad mayor
fue la estructura organizativa escolar determinada
por el MEN, que obligb a cada maestra a trabajar
por separado, segun grupo y horario asignados, mas
siempre tejiendo- escuchando-leyendo-escribiendo.
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El resultado fue interesante, se mejor6 la atencion,
disminuyd la apatia paraleery escribir transformandose
en disposicion; la negacion a la escucha cambia por
receptividad, se incrementan destrezas manuales, lo
mismo que el reconocimiento de otras maneras de
escribircomo el dibujoy la pintura, que complementadas
con las letras construyen sentidos a medida que cada
quien descubre su propio sendero.

La evaluacion de resultados mostré6 avances
significativos en la mayoria de los estudiantes, se
decidi6 continuar la estrategia para el grado séptimo,
mas nuevos padres y estudiantes obstaculizaron
rotundamente el proyecto, insistiendo que los trabajos
con las manos son cosa de mujeres, a esto se le
sumo la rigidez esquematica exigida por el MEN, y las
maestras suspendieron la metodologia en el segundo

periodo para ese afo escolar.

Justificacion

Al finalizar cada afio escolar hay un periodo de
evaluacion de resultados y posteriormente uno de
planeacion. Este ejercicio muestra una situacion
académica alarmante en la mayoria del estudiantado
de la .TA.F.G. y por ende, bajo nivel en las Pruebas
de Estado. Desde el area de Humanidades, encargada
de los procesos de lectura y escritura, se concluye
ademas que quienes ingresan al grado décimo para
el lectivo 2012, presentan: falta de motivacion lectora,
negacion a la escritura y desinterés en cualificar la
ortografia, dificultad para expresar lo que piensan y
para responder cualquier tipo de cuestionamientos,
hiperactividad sin vision, desinterés por escuchar lo
que el otro quiere expresar, llamese el otro profesor,
compafiero de clases o cualquier otro estudiante, falta
de creatividad, pereza mental y fisica constantes,
simplismo para asumir compromisos, apatia ante
cualquier tipo de actividad de orden académico e
incluso cultural, falta de esfuerzo y constancia.

El bajo nivel académico de los estudiantes empeora
a pesar de los esfuerzos docentes. Entendiendo que
urge mejorar resultados y reafirmando el compromiso
social que le compete a la escuela, dos docentes
de humanidades (una de ellas hizo parte de la
metodologia “tejedora” de hace cinco afos) y otra de
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tecnologia e informatica plantean retomar el proyecto
“Tejiendo suefios, tejiendo realidades”. Es decir que
las actividades manuales integradas al estudio de la
lengua materna y la literatura se ponen nuevamente
en escena. Mas la decision sobre el quehacer artistico
responde ahora sobre una labor de mayor complejidad:
Bordar en punto de cruz. La propuesta metodologica-
pedagogica toma el nombre de “Tejiendo suefios,
tejiendo realidades. Segundo Momento.

Objetivos
El origen de la metodologia pedagbgica propuesta, no

es el azar, es la urgente necesidad quien orienta, por
tanto se plantean varios objetivos sustentados asi:

Objetivo General

Consolidar una propuesta metodolégica integral,
articulando Artes y Humanidades para superar las
dificultades lectoras y escritoras de los estudiantes
de décimo grado de la I.LE.T.A. Fernandez Guerra,
jornada de la mafana. Entendiendo Bordar en punto
de cruz como expresion artistica y el estudio de la
lengua castellana y la literatura lo pertinente a las

humanidades.

Objetivos Especificos

» Reconocer con los estudiantes,
debilidades

escriturales, y trazar conjuntamente senderos para

individual y
colectivamente, las lectorales 'y

avances significativos.

+ Asumir la lectura y la escritura, criticas y propositivas
como necesidades libertarias que viabilizan rutas para
construir calidad de vida.

- Comprometer la lectura de textos clasicos en la
escuela, motivando la escritura y trascendiendo sus
sentidos parafortalecerlacomprension e interpretacion.

« Entender “el bordado en punto de cruz” como una
expresion artistica que usada como herramienta de
encuentro y fuga, permite acercamientos a la lectura y
la escritura con sentido.

- Trascender la concepcion social que tienen las

manualidades para darles la importancia desde el arte
y la vida como coadyuvantes en la formacion integral
del ser.

+ Evidenciar que lo importante de bordar en punto
de cruz, no es el resultado final, sino su ejecucion
constante vy reflexiva.

+ Proponer la urgencia del conocimiento gramatical
de la lengua materna, (castellano para este caso),
entendiéndolo como la estructura por donde transitan
las palabras con el animo de expresar un pensamiento.

+ Reconocer que la Lectura colectiva permite fortalecer
no solo el trabajo solidario, sino también la evaluacion
y avances construidos con voces diversas.

 Plantear la escritura y la lectura como ejercicio de
relacion de necesidad urgente y vigente.

Contexto

Santander de Quilichao®.

Quilichao, vocablo indigena que significa: “Tierra de
oro”. No tuvo fundador y de su origen hay versiones
que lo reconocen como ‘poblado indigena, centro de
encuentro-trueque y de rituales”, y una muy reciente
que sustenta: “en torno a los llanos de Quilichao se
fueron asentando grupos de negros y fueron ellos sus
pobladores”. Sin embargo, los hombres de Belalcazar
mencionan el poblado, al paso de estos hacia el sur. Es
conocida como “Ciudad de los samanes” y un hermoso
saman centenario es su emblema, Munchique o
Cerro de los Espiritus es su cerro tutelar, ahi nace el
Quilichao, rio que agoniza gracias a la conciencia de la
inconsciencia administrativa y ciudadana.

El Municipio de Santander de Quilichao, esta ubicado
en la Republica de Colombia, en el sector Norte del
Departamento del Cauca, a 97 Km al norte de Popayan
y a 45 Km al Sur de Santiago de Cali, Valle del Cauca.

Con 80.282 habitantes segun datos del DANE (censo
2005) y una extension territorial de 597 Km? y con una
altura de 1.071 metros sobre el nivel del mar.

Las actividades agraria y pecuaria en pequefia escala
son el factor principal de su economia. El café, el

6. SANTANDER DE Quilichao. Datos tomados de Sitio web oficial de Santander de Quilichao. <http://santanderdequilichao-cauca.gov.co/

index.shtml> , y apuntes personales
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platano, el maiz, la diversidad de frutas, citricos, mora,
lulo, pifia, mango, guayabas, tomate y productos de
pan coger; y la cria de ganado vacuno y porcino hacen
de Quilichao una despensa de la zona. Su ubicacion
geografica y topografia con dos zonas bien definidas:
La zona plana, donde se inicia el Valle geogréafico
del rio Cauca y la zona de ladera, con diferencia de
pisos térmicos, permiten la variedad de actividades
agropecuarias. La llegada de la Ley de Péez en
1995, generd cambios sustanciales en el municipio.
El asentamiento de parques industriales con sus
“empresas manufactureras”, dinamizaron de alguna
manera “el empleo” y una estructura de vida menos
rural. EI comercio en el casco urbano es una actividad
econdmica dinamica y generadora de empleo.

La infraestructura vial y de comunicaciones es
adecuada y estan cerca los centros de gran actividad
econbmica; la “carretera Panamericana, atraviesa
el municipio de norte a sur, hecho que facilita su
accesibilidad y fortalece sus diversas actividades.

La vida del municipio oscila entre la tranquilidad de los
pueblos y los avatares propiciados por la modernidad.
Los quilichaguenos provenientes de tres etnias
(indigenas, principalmente nasa, afro descendientes y
mestizos) son trabajadores, preocupados por estudiar
y mejorar su calidad de vida; habitan el municipio en
dinamicas de convivencia, mas cada cual desde sus
cosmovisiones, cultura o proximidad geografica, por
historia o afectos.

Elproblemadelatenenciade tierras se haincrementado
en los ultimos tiempos, enfrentado en corregimientos,
veredas y municipios vecinos a grupos étnicos o a
estos y a los campesinos, provocando que Quilichao
sea la ubicacién de desplazados, siendo algunos de
ellos, nuestros estudiantes.

El narcotréafico incide también en la vida del municipio;
dada la ubicacion es espacio de paso para el comercio
ilegal, la economia subterraneay la implementacién de
la subcultura “traqueta”, con alto nivel de drogadiccion
en poblacién muy joven.

Estas caracteristicas constituyen la realidad del

municipio y los imaginarios de sus pobladores.
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Institucion Educativa Técnica
Ambiental Fernandez Guerra.

La LLE.T.A. Fernandez Guerra lleva su nombre en
honor al sefior Julio Fernandez Medina, quien dono
una casona y unos terrenos para que en ellos se
educaran las “mujeres pobres de quilichao”. Tiene 70
afos de vida y nacié como institucion para capacitar
mujeres exclusivamente en saberes y oficios como la
contabilidad junto a las labores de hogar para afrontar
las necesidades de su momento histérico. Ha vivido
transformaciones no solo en su constitucion curricular
sino también en su definicién teleoldgica. Hoy es
institucién educativa como lo determin6 el MEN.

Se reconoce como el espacio educativo donde
confluyen estudiantes urbanos y rurales de estratos
populares. Ha consolidado una propuesta Técnica-
Ambiental reconocida nacionalmente e intenta superar
las grandes dificultades socio-ambientales de sus
estudiantes y de la region.

Ubicada en el espacio urbano, atiende poblaciéon en
edad escolar del municipio, municipios vecinos y
a quienes llegan en condicion de desplazamiento.
Conformada por 7 sedes: La principal con dos jornadas
donde se desarrolla la educacion secundaria y las
escuelas primarias: Antonio Narifio, Narifio Unido,
Santa Inés, El Tajo, San Pedro, Los Samanes.

Los estudiantes con quienes se desarrolla la
propuesta son en total 124, divididos en cuatro
grupos, provenientes de hogares con las “fortalezas
de la modernidad”, que podrian definirse como las
debilidades estructurales de los seres, las familias y
las comunidades que con distractores asumen una
vida con grandes faltantes.

Cuerpo de la propuesta
metodoldgica de orden
pedagogico.

El desarrollo de la propuesta metodoldgica tiene tres
fases:

1. Categorizacion de las causas del

rendimiento académico.

bajo
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1.1. Deficiencias lecto-escriturales.

1.2 Problemas de Atencion y concentracion.

1.3. Deterioro en la aplicacion logica.

1.4. Coherencia no asertiva.

1.5. Invalidacion del arte como recurso expresivo.
1.6. Superficialidad conceptual.

2. Fundamentacion tedrica. Sustentos de la
metodologia.

2.1. “El papel del trabajo en la transformaciéon del
mono en hombre”, de Federico Engels, fue el soporte
tedrico inicial. El filosofo plantea como las labores
ejecutadas con las manos quedan registradas en el
cerebro y posibilitan transformaciones trascendentales
en el hombre. Sustenta ademas cémo “la necesidad”
es el hilo articulador y palanca de apoyo para que la
labor manual surta efectos.

La escuela ha olvidado de alguna manera esta relacion
y las labores manuales se miran con cierto desdén,
e incluso en actos de “machismo vergonzante”, se
discriminan como actividades solo para las mujeres,
imposibles para los varones. Surge un reto adicional,
trascender las barreras de género a partir de la
reflexion histérica de distribucién de los roles sociales.
Los dichos populares sustentan esa logica del mundo,
mas la realidad presenta evidencias de transformacion.
Hoy la ingenieria, la medicina, la veterinaria, la
gastronomia, la carrera militar, entre otras, no son roles
correspondientes a un sexo exclusivo. Estudiando
asi la realidad, se acuerda que “bordar”, sera una
actividad tanto para mujeres como para hombres.
BORDAR EN PUNTO DE CRUZ, la herramienta para
superar las dificultades de “enajenamiento, atencion,
concentracion y logica”.

2.2, Se
historia La historia del bordado en punto de cruz,

indaga sin excluir informacién, La

constituyéndose en documento informativo que
respalda la metodologia. Entre los datos se encuentra:

“Dibujar las propias iniciales con aguja e hilos fue
seguramente para muchas mujeres la primera forma
de escritura, y los famosos “trabajos de prueba”
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(sampiers, marquois 0 ensayos), sobre los cuales se
bordaban diversas variantes de letras y nimeros, se
convirtieron en instrumentos de alfabetizacion, esto es,
en verdaderos ejercicios de lectura y escritura”. Blog
spot de DMC y otros.

. La reflexion sobre la practica lleva a dos
nuevos conceptos: el bordado en punto de cruz
como un arte y bordar como un espiteme, ademas a
cuestionar el ausentismo o enajenamiento, de los y las

adolescentes.

2.3. Definir Arte para esta propuesta metodologica
es esencial; puede propiciar desacuerdos conceptuales
porque los territorios donde las palabras habitan le
aportan significacion especifica. Intentando mediar
se parte de su etimologia: Arte, del latin.ars, artis,
referido a un trabajo que expresa gran creatividad.
Propone ademas dos antecedentes: 1. De la raiz
indoeuropea ar (ajustar, hacer, colocar). 2. Calco del
griego.Téxvn, asumido en castellano como técnica. En
los diccionarios es definido generalmente como: “El
producto de una actividad humana, realizada con visién
subjetiva del mundo, con fines estéticos-comunicativos
que expresan ideas y mediante recursos creativos
diversos, plasticos, linglisticos, sonoros o mixtos. Un
componente cultural, cuyo estudio ha determinado
que en los origenes de la humanidad tuvo una funcién
ritual, magica o religiosa, que fue transformandose
de acuerdo a la evolucion humana, adquiriendo un
componente estético y una funcion social, ornamental,
pedagodgica, y mercantil”

Reconociendo arte como actividad estética creativa,
innovamos el hecho de bordar siguiendo un modelo
con la posibilidad de cambios tanto en la forma como
en el matizado de la coloracién y dejando como
decision personal el uso del trabajo artistico final.
Bordar en punto de cruz tiene su propia técnica y su
ejecucion necesita: concentracion, atencion al disefio
y al detalle, logica en la aplicacion de la técnica segun
cada parte del disefio, ademas de estética, gusto por
lo bello, elemento primordial del arte. La pulcritud
como un valor significativo en la vida diaria es otro
de los componentes que enmarcan esta propuesta.
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Bordar en punto de cruz se propone como Arte menor,
porque esta definido en un momento inicial de la
experiencia metodologica.

2.4. Bordar como Episteme. El Mito de la caverna
de Platon es el sustento tedrico de esta inferencia.
Apropiando la conceptualizacion platénica se propone:
Si Episteme representa la forma mas veraz de
conocimiento contrapuesto a la doxa (comun en los
estudiantes), bordar no solo obedece a la ejecucion
de una técnica sino que en ello hay una reflexion
obligada sobre el hecho mismo, un conocimiento y una
construccionde él, laracionalizacidn de unaexperiencia.

Cada puntada precisa la racionalidad en la
ejecucion; subyace en el punto de cruz un campo
ilimitado de relaciones, recurrencias, continuidades
y discontinuidades. El estudiante descubre como
aprende, qué, donde, por qué y para qué le sirve

aprender.

Desde la propuesta metodologica, Bordar no pretende
construir un sistema de postulados ni axiomas, pero
si abre la puerta al conocimiento del individuo mismo
y su manera de aprehender. Como en el mito, desde
creer en la proyeccion hasta buscar la identidad. Es la
oportunidad de hacer de la escuela el lugar donde se
construye conocimiento a partir de la reflexion individual
y el uso de cierto, de la mayéutica y la dialéctica, y
desde donde se reconoce que acada tipo de realidad
le corresponde un tipo de conocimiento apropiado, que
debe interactuar con otras realidades, reconocerse en
si mismo y no invisibilizar los eclecticismos e invalidar
los sincretismos, evidenciando saberes ocultos.

Platén propone episteme como la forma mas cierta
de conocimiento, desde la que asegura un saber

verdadero y universal, El cantautor colombiano
Jorge Velosa, de los “Carrangueros de Raquira”,
conceptualiza sobre la universalidad de su musica
campesina, una cuestion que parte de la apropiacion
que la gente haga de ese saber musical. Asumiendo
Episteme como conocimiento y reconociendo desde la
Investigacion Cualitativa, que el conocimiento no tiene
pertenencia unica y segregadora sino que esta latente
en los saberes populares, silenciados e ignorados, su
vigencia es posible con didlogos entre la razén y las

realidades-saberes de los seres que habitan la escuela.

6 2 Boletin Virtual-818 ISNN 2266 -

1536

2.5. El ausentismo del ser es uno de los retos
a enfrentar, cada estudiante necesita descubrirse y
reencontrarse, para ello se seleccionan planteamientos
de autores como apoyo a la introversion.

251
tanto como volver a su propio ser” Tomas Man. Muerte

“... pero el que esta fuera de si nada aborrece

en Venecia.
25.2 “Lo invisible es entonces lo que no se puede
dejar de ver” Maurice Blanchot.

2.5.3
deseo la certidumbre...” Franz Kafka. “La Construccion

“He llegado a un extremo en que ni siquiera

de la Muralla China”

254
estdbmago, algunos con el bolsillo y algunos no oyen en
absoluto.”Gibran Jalil Gibran

“Algunos oyen con las orejas, algunos con el

3. Metodologia.
3.1. Reflexion inicial.

La Investigacién Cualitativa sendero por donde
transita esta propuesta metodoldgica necesita de la
autoevaluacion y replanteamiento permanentes para
lograr cambios. La investigacion, accion, participacion
desencuentro

es encuentro vy pedagogico.

Coevaluacibn 'y compromiso son inherentes.
Categorizar y asumir las causas del bajo rendimiento
son el quid de la propuesta, entendiendo situaciones
intrinsecas y extrinsecas devenidas en obstaculos

para desarrollar la metodologia.

Que haya un ndmero significativo de docentes
implementando las tematicas exigidas por el MEN
en su Plan Curricular, esquivando afrontar el nivel
real de los estudiantes en cuanto a apropiacion del
conocimiento y relacion con su integralidad, es un
factor externo a la metodologia. EI Academicismo sin
resultados y *Docentes temerosos a las reacciones
de estudiantes y padres de familia”’, sin embargo no
pueden considerarse ajenos

Estudiantes subvalorando el espacio escolar, por
fuera de si, enganando su realidad, exigiendo ganar
sin esfuerzo, junto a familias “alcahueteando” la
irresponsabilidad y con hijos por fuera de su control,
(situacion no absoluta, pero de amplio espectro) es
meollo intrinseco de la experiencia.

Futuro incierto, falta de oportunidades en educacion
superiorasequible, posibilidadlaboralminima,economia
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familiar critica, resignacion plena de excusas, son parte
del caldo donde se cocina la propuesta metodologica.

Bordar-escuchar-leer-escribireslarespuestainnovadora
alaurgenciaacadémica.Artey Humanidadesintegradas
en cada clase , una salida, un recurso, un método.

3.2. Desarrollo de la metodologia.

3.2.1.  Se inicia la nueva metodologia socializando

la propuesta con la comunidad educativa,

especificamente con los estudiantes de 10°.

3.2.2.  Sedesigna un mes del primer periodo escolar
para ensefar la técnica del bordado, la adquisicion de
materiales, la seleccion del primer disefio y la ejecucion
del mismo, dado que Lengua castellana vy literatura
tiene asignacion académica de tres horas semanales.
La deficiente economia familiar hace dilaciones, no
obstante se avanza deliberando sobre los prejuicios
sociales y escolares que enfrentan las manualidades
(arte menor); con la pretension de resignificarlas, se
lee sobre su historia, sus aportes a las tecnologias y
el lugar en las economias mundiales, ademas de las
implicaciones en la integralidad del ser.

3.23. Cada estudiante decide si trabaja solo
0 con un subgrupo escogido por afinidad. Desde
la intimidad y el encuentro con la metodologia
propone cambios para su beneficio y el del grupo.
Periddicamente evalla por escrito su proceso. La
maestra y/o el estudiante los lee en voz alta para
hacer las correcciones idiomaticas en el tablero; los

y las estudiantes tomaran nota en sus cuadernos.

3.24.
dificultades escriturales. Las exposiciones orales por

La Gramatica es tematica para superar

parte de los estudiantes son el recurso empleado para
estudiarla. Se determina que exponer ademas es tema
de aprendizaje.

La literatura espafola asignada por el MEN para
este grado es recurso para la apropiacion literaria, el
disfrute lector y el estimulo escritor. Se incluyen textos
clasicos con tematica mitica, historica, musical y temas
de actualidad que se reflexionan y cuestionan. El
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periddico entra nuevamente al aula y el cine es una
posibilidad.

3.2.5.
de comprension lectora se abordan la teméaticas

Con evaluaciones escritas o con talleres

tratadas, y se evidencian los niveles alcanzados. La
autoevaluacién es un recurso ocasional con la intencién
de fortalecer la escritura autébnoma. Asi mismo, los
estudiantes expositores realizan talleres escritos para
sus comparfieros compartiendo los resultados.

3.2.6.
irresponsabilidad es una dificultad a superar). En cada
periodo se acuerda la valoracion por porcentajes de

Bordar se evalua permanentemente, (la

las practicas: bordar, leer, escribir.

3.2.7.  Aunque lo importante para el desarrollo de la
metodologia es bordar, se valida la obra de arte final,
entendiéndola como creacion estética coadyuvante
de las dificultades, trascendente en la espiritualidad y
generadora de posibilidades econémicas.

3.2.8.
en cuanto a los avances en lectura y escritura, el

Se valoran las reflexiones de los estudiantes,

reconocimiento de sus habilidades, creatividad,

capacidad y el desafio de su desatencion.

3.2.9.
encuentros de area, a pesar de las restricciones del

Los ajustes a la propuesta se realizan en

horario escolar. Alos padres de familia se les informa en
reunionesespecificas, aunque suasistencia esirregular.

Conclusiones.

Para que una metodolégica pedagogica trascienda,
debe asumirse como una investigacion. Se debe
sopesar en distintos escenarios y profundizar en cada
una de sus partes. Un riesgo sensato que acompafiado
de buenas dosis de locura, puede superar dificultades
no solo en cuanto al rendimiento académico, sino
también en la actitud de los y las estudiantes ante la
vida, su realidad y sus suefios.

Articular arte y humanidades desde bordar-escuchar-
leer-escribir, no es una propuesta acabada, esta en
construccion, se inventa y se diluye, causa dolores y
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temores, mas con puntadas minusculas facilita que
el estudiante sujete los hilos de la aprehension del
texto. Lo convierte poco a poco en un ser autbnomo,
duefio de sus decisiones, atento a descubrir l6gicas
particulares, un actor social consciente de su yo, su
realidad y sus compromisos. Bordando profundiza
en su racionalidad: escoge un modelo a voluntad
y lo ejecuta paso a paso pensando en el detalle y
vislumbrando la obra final; relaciona con facilidad sobre
sus necesidades ya sean intelectuales, espirituales,
afectivas, econdmicas, espaciales, porque bordar lo
lleva a encontrarse y descubrirse, generandole ademas
un saber-hacer adicional que puede convertirse en
posibilidad econémica.

Leer es poco a poco necesidad transformadora, una
lectura lleva a otra. No es facil ni inmediato, pero el
s6lo hecho de proponer tematicas evidencia una
lectura placentera. Armar y desarmar subgrupos,
hacer lecturas colectivas son nuevas rutas mediante
las cuales se vislumbran particularidades ocultas en
los grupos numerosos. Los textos clasicos leidos en
voz alta por otro, mientras se borda, evidencian la
constancia de la problemética humana. Los estudiantes
descubren unos primero que otros que su historia esta
escrita.

Escribir es inicialmente un ejercicio de inconformidad
para expresar brevemente las emociones que suscita
la metodologia, otros-as profundizan sobre los textos
evaluados, sus avances o retrocesos o0 cuestionan el
“copy-paste”. Reconocer las anotaciones y subrayados
en textos diversos, como una forma de escribir con
intencién de comprender y apropiar, es al mismo
tiempo liberacion.

Se propone crear un blogspot como herramienta
necesaria para solucionar dificultades y socializarlas.

La estrategia genera cambios, docentes de otras areas
entran el bordado a sus clases como recurso para
evitar la “habladuria” y posteriormente reconocen en
ello, ese algo que mejora la atencion.

Todo no es rosa, el proceso es lentisimo y tiene
retrocesos agobiantes debidos a la dinamica escolar,
solo el amor al proyecto fortalecen la resistencia.

Bordar-escuchar-leer-escribir es una invitacion,
una seduccion por tanto si se acepta, cada quien
vive la experiencia desde donde se sitia, desde su

perspectiva.

Para finalizar se plantea la necesidad de
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acompanamiento en investigaciones del orden
pedagogico-metodolbgico realizadas por docentes de
educacion béasica y media. Al ser los postgrados un
escaldn de acceso limitado debido a un sin numero de
obstaculos, la articulacion entre las universidades y las
instituciones educativas puede ser la posibilidad inicial

como compromiso ético de beneficio colectivo.
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Presentacion libro:
VIRTUALIDAD Y AUTONOMIA:
PEDAGOGIA PARA LA EQUIDAD

Perspectiva del libro

Esta obra gira alrededor de cuatro conceptos que tienen
un profundo sentido en la dinamica de la convergencia
digital, la sociedad del conocimiento y la globalizacion.

1. La pedagogia: Se presenta como disciplina basica
en la construccion de tejido social que opera integrando
conocimientos y desarrollos tecnolégicos.

2. Autonomia: muestra las bases de la investigacion
para formar la capacidad de actuar y aprender por si
y de contrarrestar la obsolescencia del conocimiento.

3. Virtualidad: se presenta como realidad actuante
desde los mundos representados que adquieren
especial capacidad de influir en la mente humana en
la convergencia digital. La pedagogia contemporanea
estudia la relacion realidad virtual, modelos mentales,
modelos conceptuales y capacidad de accion en los
entornos.

4. Equidad: el reto para la pedagogia y los sistemas
educativos es dejar de lado su funcion de generadoras
de élites para comprometerse con el aprendizaje de
cada uno de los educandos. El aprendizaje entra en la
balanza de la equidad en la sociedad del conocimiento.

Formato del Libro

El libro es el resultado de varias décadas de
investigacion experimental sobre la integracion de
la informéatica a la comprension y desarrollo del
aprendizaje, por una parte, y por otra, del desarrollo de
experiencias sistematicas de innovacion en educacion
con apoyo de ambientes digitales y de actividades de

formacion a nivel de pregrado y postgrado.

Cada capitulo del libro tiene una primera parte en la
cual se narra de manera cualitativa una experiencia
relacionada con el tema y una segunda en la cual se
desarrolla un andlisis cuidadoso de investigaciones
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relevantes. La conclusion integra la vision tebdrica y
metodolbgica con la posibilidad practica.

Cada capitulo puede leerse de manera independiente.
Su comprension no esta vinculada a la secuencia.

Estructura

Se compone de los siguientes capitulos:

1. La pedagogia: una ciencia de sintesis

2. Aprendizaje y autonomia

3. El aprendizaje autodirigido

4. Regulacion de los procesos de aprendizaje

5. Aprendizaje situado y desarrollo de estrategias de
aprendizaje

6. Virtualidad y aprendizaje autbnomo

7. Equidad y pedagogia: el estudiante que siempre
gana y nunca pierde

8. Perspectiva reticular del aprendizaje

Aportes del libro

El libro aporta desde la narracién de experiencias

sistematicas, la revisibn de investigacion, la
presentacion de visiones teéricas, la presentacion
de soluciones tecnologicas y desde el anélisis

metodoldgico.

La virtualidad la relaciona con el desarrollo autbnomo
de competencias, la representacion de conocimiento y
produccién de contenidos, la gestién del aprendizaje
en linea y la gestion de redes de aprendizaje.
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A quienes esta dirigido

+ Alos profesores y estudiantes de pedagogia
+ A los administradores educativos

* A los investigadores en educacion interesados en la
informatica y la virtualidad

* A los padres de familia que desee hallar formas de
formar nifos autébnomos y comprender el impacto de
las redes sociales en sus hijos

Lo novedoso el libro

« Integracién de la ciencia cognitiva y la informatica en
una perspectiva nueva de pedagogia

+ Inclusion de la perspectiva de las redes sociales en
la pedagogia

+ La inclusién de la autonomia como base de la
formacion de la persona y de su capacidad de éxito en
la sociedad de la informacion y el conocimiento

+ La integracion de practicas sistematicas con la
investigacion cientifica.

El Autor

+ Formacién académica: Licenciado en Educacion,
Especialista en administracion publica con énfasis
en administracion de proyectos sociales, Magister en
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a Educacion.
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Distancia, Central y la Corporacion Internacional
Redes de Conocimiento — Iconk -. Investigador en 28
proyectos de investigacion terminados a la fecha de

publicacion del libro.
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nacionales.

+ Colaboracion internacional con grupos de lIsrael,
Alemania, Canada, Estados Unidos y los paises de la
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Virtualidad y Autonomia

LUIS FACUNDO MALDONADO GRANADOS

VIRTUALIDAD Y
AUTONOMIA:
PEDAGOGIA

PARA LA EQUIDAD.
Luis Facundo
Maldonade Granados

Las ceganizacionts humanas thenen una
expectativa de equilibrio que evelsdona
o0 5 propia histaria y que constituye la
equidsd como deal compartido. Hemos
visto una transformadién acelerada de eite
conceple o parte de procesos Come el
renacimients, |1 aceptacidn de et devechos
huzrmaarsed, |4 valorecian del amblente sane
¥ la mcorperacidn de i infermaddn y el
conacimienbaal desamollosodal,

L equidad etablece puntos de referenca
para definir it igaatdades deseable entne
o3 seres hamanas v W arganizacnes
s diferencias que habris que disminuir
para tener el equiibrie propio de una
sechedad arminicaylellz.

E nider dentifice de |4 pedagegia
eveluciona pasitivamente come efects de
o3 avances en las dendas y tecneloghas
gue integra y de sus preplas
investigaciones enfecadas 3 gemerar
soluciones alos prablemas educatives. Este
libre presents experiencias realies y una
revisidn cwdadesa de investigaden y
rrestry 4 |a pedagogla con vecscon par
Juggar wn pape! positive en |4 construocéin
e equidad, La saciedad actual dispone de
avances centifices y tecneldgices
suficentes para ofrecer educaddn & 3
rredida de cada persena, sisetransformala
voluntad pelitica y las estruchuras
administrativas de |3 educadidn.



